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Práctica 1. Crea un fotomontaje de monumentos. 
Hacer un fotomontaje utilizando 4 imágenes y un fondo de referencia. 
Las imágenes han de ser monumentos de los países que os gustaría visitar. 
Como referencia para vuestra solución, os propongo 4 posibles guías de 
fotomontajes, que tenéis que hacer. 

 

 

 
Nota: Buscar las imágenes por internet, haciendo una captura de cada 

una de ellas y utilizando las más parecida. 



Prácticas de Word 

Fotomontajes 

Pedro J. Saiz Malfaz Página 2  

 

 

Práctica 2. Crea un nuevo fotomontaje. 
Recortar la gaviota de la foto nº1, los dos soles fotos 3 y 4, a foto del avión 5 y 
añadirla a la fotografía nº2. 
Para ello utilizaremos la varita mágica. 

 

 

 
El resultado ha de ser: 
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Práctica 3. Fotomontaje de animales en un pantano 1. 
Vamos a hacer una composición con 2 imágenes, un pantano y un pato. 
Queremos obtener una imagen (fotocomposición o fotomontaje), en la que el pato esté en este 
lago res veces en diferentes posiciones y tamaños. 
Aquí tenemos el lago (fondo) y el pato. 

 

Recortaremos el pato con las tijeras de Gimp para eliminar el fondo y pegarlo, 
al menos dos veces, al fondo del pantano (embalse) de Alsa (Cantabria). 

  

El resultado final ha de ser: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Nota: Añadirle un barco, aves (3) y un sol. 
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Práctica 4. Fotomontaje de animales en un lago. 
Dados tres fondos, escoger uno y hacer un fotomontaje con animales e 
insectos: Garza, cigüeña, libélula, oso, tortuga, lobos, ranas… 
A continuación, tenéis animales para recortar: 

 

 

 
Fondos: 
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El resultado final ha de ser parecido a: 
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Práctica 5. Fotomontaje en la Antártida. 

Seleccionar las imágenes que se van a editar en Gimp, en este caso el puma. 
La idea es recortar la imagen de la fotografía del puma eliminando el fondo y 
pegarla sobre el fondo de la imagen de la Antártida. 

 

Para eliminar el fondo del puma utilizaremos las tijeras de Gimp, e invertiremos la 
selección. 

  

 
El resultado final ha de ser: 

 

 

Añadir animales típicos de la Antártida (Pingüinos, focas, ballenas y aves marinas 
como petreles y albatros) 
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