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 Cont rol Gimp 

3ª PRUEBA OBJETIVA DE EVALUACIÓN DE GIMP.       NOTA:      /10 = 

Ejercicio 1: dadas las imágenes originales, edítalas mediante las técnicas que 
conoces, de manera que el resultado sea similar al de la imagen final. 

Hay que escalar las imágenes: Fondo con anchura de 694 pixeles: Ave con 
anchura de 750 pixeles; el resto escalar hasta que queden como en la 
fotocomposición final. 

Imágenes originales: 

AVE 
Andigena 

Nigrirostris 
Fondo 

Bosque 
Tropical 
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Control 3 Gimp 

Se pide: 
1. Desenfocar el fondo “Bosque tropical”.
2. Colorear y Colocar de manera adecuada los personajes del videojuego

Súper Mario Bros 1 Y 2, sobre el pico y la cresta inferior, Pikachu sobre la
cresta y Kirby en el pico del ave.

3. Cambiar el color del ojo del Ave (Andigena Nigrirostris) a verde.
4. Colocar al Ave un segundo ojo de menor tamaño y de color azul.
5. Cambiarle el color del pico al ave a color granate.
6. Cambiarle el color del plumaje del pecho al ave a color amarillo, pintando y clonando.
7. Insertar el texto “SUPER MARIO”, “PIKACHU” y “KIRBY” correctamente

con los efectos correspondientes (Tipos de fuentes: Comic Sans MS,
ALGERIAN y Swis721 BdOul BT).

8. Pon tu nombre y curso en la parte superior derecha.

SOLUCIÓN. 

EVALUACIÓN DEL EJERCICIO 
1.  Desenfocar el fondo “Bosque tropical”. 0,5 puntos.
2. Colorear y Colocar de manera adecuada los personajes del videojuego

Súper Mario Bros 1 Y 2, sobre el pico y la cresta inferior, Pikachu sobre la cresta
y Kirby en el pico del ave: 4 puntos.

3. Cambiar el color del ojo del Ave (Andigena Nigrirostris) a verde: 0,75 puntos.
4. Colocar al Ave un segundo ojo de menor tamaño y de color azul:

0,75 puntos.
5. Cambiarle el color del pico al ave a color granate: 0,75 puntos.
6. Cambiarle el color del plumaje del pecho al ave a color amarillo: 0,75 puntos.
7. Insertar el texto “SUPER MARIO”, “PIKACHU” y “KIRBY” correctamente con los

efectos correspondientes (Tipos de fuentes: Comic Sans MS, ALGERIAN y
Swis721 BdOul BT): 2,5 puntos.
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