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Ejercicio 1. Creacion de fondos de escritorio con Gimp

En este primer ejercicio vamos a crear una imagen patron que utilizaremos
posteriormente como fondo de escritorio en modo mosaico.

1. Abrimos Gimp
2. En la ventana principal seguimos la siguiente ruta: Archivo => Crear =>
Patrones

f ::f.'s':' Sin nombre.jpe-B.0 (RGB, ? capas) 256x256 - GIMP

Wil Editar  Seleccionar  Mer Imagen  Capa  Colores  Herramientas  Filbros  YWenbanas  Awuda

I [ Muevo... Chrl+N i-__:_' e 0y =l R pe .“i o

. & [ Desde el portapapeles May s+ ChrH-Y ﬂ

= Abrir... Chro | Captura de pantalla...

E‘ Abrir como capas... ChrlHAlE+O il Escaner/Camara...

@) Abrir logar .. Bokones 4
Abrir reciente L Logatipers =

|- - | Patrones +

& Guardar Ckrl+5 Temas de paginas web ’:

[ suardar como... Maylis+Ckrl+3

Guardar una copia...
Guardar como plantilla...

E Rewvertir

=L Imprimir... Ckrl+P

I Preparacion de la pagina

® Cerrar Chrh+ na con un pakran parecido a un mapa terreskre
® Cerrar todao Marylis+ChrH-

el Salir Chrl+0

3. En este ejercicio lo mas interesante es probar los distintos patrones, asi como
modificar sus pardmetros para observar diferentes resultados.

4. Juega con la creacion de patrones y crea cuatro diferentes. Cada uno de ellos se
guardara en el formato nativo de Gimp, *.xcf y también en formato *.jpg para poder
utilizarlo como fondo de escritorio.

5. Escoge uno de los patrones creados y ponlo como fondo de escritorio de tu
ordenador. Prueba las distintas opciones posibles y finalmente escoge la opcion
mosaico. Realiza una captura de pantalla y pégala en un documento de procesador de
texto.


https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-1-creacion-de-un-fondo-de-pantalla/patrones.JPG?attredirects=0
https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-1-creacion-de-un-fondo-de-pantalla/patrones.JPG?attredirects=0
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En este ejercicio vas a crear varios logotipos con tu nombre. Para ello debemos seguir la

siguiente ruta:

« Archivo => Crear => Logotipos =>

Prueba varios de ellos y sobre uno que te guste juega cambiando sus parametros para
observar diferentes resultados. Guarda al menos 4 logotipos con formato nativo de

Gimpy en JPG.

Utiliza tu logotipo como identificativo en la memoria que debes realizar sobre Gimp.

Editar  Seleccionar

Archivio

Y abrir...

Abrir como capas..

Abrir lugar ...

Abrir reciente

Guardar

Guardar como...

Gauardar una copia...
Gauardar como plantilla..

Irnprimnir ...

Preparacion de la pagina

Cerrar
Cerrar bado

Salir

' 2= *Sin nombre-13.0 (RGB, 4 capas) 403x187 - GIMP

Wer Imagen ©Capa Colores  Herramienkas Eilkros  Wentanas  Avuda
CtrH_N E_l%I:E_D_I -l _I_ s _I -l _I_ . _|39I:I_I_ s _I -l _I_ s _I - _|4ql:l L 1 I -Q
[ Desde el portapapeles Mayis+Crl+Y | —
Chrl+0 Captura de pantalla...
ChrlAlk0 Escaner/Camara...
Bokones 1
» LI:I go ki pos L4 |
Patrones » I
Chrl4-5 Temas de paginas web ¥ I
Maryiis-+ k-5 o : |
1
|
1] | ¥ .
1ado sencillo pero llamativio !
Ckrl+P m |
d (2,2 MIE) -
Chrl+w .
s c
May s+ ChrlHW s s |
|
Chrl4+ F : |
L) F 3 BJS KIB:I 1



https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-2-creacin-de-logotipos/teknepolisred.jpg?attredirects=0
https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-2-creacin-de-logotipos/logotipos.JPG?attredirects=0
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Ejercicio 3. Eliminar fondo blanco

Partimos de una imagen con formato jpg en la que se ve un potenciémetro sobre un
fondo blanco. El objetivo del ejercicio es quitar el fondo blanco y dejarlo
transparente para poder pegar el potenciometro en otro sitio.

Este trabajo se puede realizar de diferentes formas, pero la forma mas sencilla en
nuestro caso es utilizar la herramienta de seleccién difusa, con forma de varita mégica,
que realiza una seleccion automatica basandose en el color.

PROCEDIMIENTO:

1. Pinchamos en la herramienta de seleccion difusa, en la varita magica, y la
configuramos en modo "afiadir a la seleccion actual”


https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-3-eliminar-fondo-blanco/Potenciometro1.jpg?attredirects=0
https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-3-eliminar-fondo-blanco/POTENCIOMETRO%20GIMP%20SOLUCIONB.jpg?attredirects=0
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2. Hacemos clic en las zonas blancas de la imagen hasta que todo el fondo aparezca
seleccionado.

u FREIR}
i T O Sl T A S e ol i, B

3. Invertimos la seleccion para seleccionar el potenciémetro y no el fondo. Esto lo
hacemos desde el menu: Seleccionar => Invertir

Wer Imagen Capa Colores  Herra

CI. X
Todo Chrl+4
| e ;
= ¥ Mada Marys, +Ckrl+a i
- | 1
L I 1
i | !
4] 1
- .~ Flotante Invertir la seleccidn '
L 1
1 ﬁ Por color Frie £1 para ptenarmds apooa i
1_ 1
0] 8 o partir de una ruka Mayis.+ | |
0] :
- 7% Editor de seleccion :

4. Copiamos la seleccion (CTRL + C)


https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-3-eliminar-fondo-blanco/selecciondifusa.jpg?attredirects=0
https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-3-eliminar-fondo-blanco/potenciometroseleccionado.jpg?attredirects=0
https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-3-eliminar-fondo-blanco/invertir.jpg?attredirects=0
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5. Creamos una imagen nueva (Archivo => Nuevo). En la ventana que aparece
pinchamos en "Opciones avanzadas™ y seleccionamos Rellenar con "Transparencia”. El
resto de opciones las dejamos como estan para que nos cree una imagen del mismo
tamafio que la que tenemos abierta. Por ultimo hacemos clic en "Aceptar"

“® Crear una imagen nueva

Plankilla: | b |

Tamano de la imagen

Anchura; | 150 5=

Alkura: |15EI |: | pixeles V|

@ @ 150 1 150 pixeles

72 ppp, Color RGE

=l Dpciones avanzadas

[
Resolucién % | 72,000 %

[l
o | A 7 :
Resolucion ¥ | 72,000 |v ; | pixelesfin W

Espario de colar; !Cu:ulu:ur RGE w |
Rellenar con: |Transparencia W |
Comenkatio:

Avuda ] [ Reiniciar ] [ Ecetgar l [ Cancelar l

6. Pegamos la seleccion en la nueva imagen con transparencia (CTRL + V)
7. Guardamos el archivo con la extension de Gimp (xcf) y también como *.gif con la
finalidad de que se guarde la imagen con la transparencia del fondo. (Las imagenes jpg

no pueden tener fondos transparentes)

8. Haz una captura de pantalla para adjuntar a la memoria de ejercicios.


https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-3-eliminar-fondo-blanco/crearimagentransparencia.jpg?attredirects=0
https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-3-eliminar-fondo-blanco/POTENCIOMETRO%20GIMP%20SOLUCIONB.jpg?attredirects=0
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Ejercicio 4. Eliminar objetos de una imagen

En este ejercicio vamos a aprender a utilizar la herramienta de clonacién para eliminar
objetos presentes en una fotografia. Vamos a utilizar una imagen en la que aparecen
varios barcos y el objetivo es eliminar la mayor cantidad posible de barcos de la misma.



https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-4-eliminar-objetos-de-una-imagen/NAVAL.jpg?attredirects=0
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PROCEDIMIENTO:

1. Guardar la imagen de los barcos de arriba en el disco duro y abrirla con Gimp.
2. Duplicar la capa para poder comprobar los cambios que vamos realizando.
Trabajaremos sobre la capa duplicada.


https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-4-eliminar-objetos-de-una-imagen/NAVAL3%20SOLUCION.jpg?attredirects=0
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Moda: Marrnal ’
Opacidad: - _ e

Blaquear: |:| .

Copia de Fondo

| Capa duplicada

Duplicar capa

O 2 3 B @
Crea un duplicado de la capa w la afiade ala imagen|
. T

3. A continuacion seleccionamos la herramienta de clonado con la opacidad al 50% y
activando el desvanecimiento.



https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-4-eliminar-objetos-de-una-imagen/crearduplicadocapa.jpg?attredirects=0
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Dpacidad al 0%
Clonar

Mado: |N|:-rma| ’} v|
Crpacidad: —j— E0,0 :.'

Fincel Circle Fuzzy (189)

DCreswanecimiznta

Longitud: | 100 : | px | *«*.:|

|:| Aplicar «jittars ‘\.

[] Bordes duros Activar

ZHgen
(%) Imagen bl

4. Pulsar Ctrl y hacer clic con el botén izquierdo del raton en una zona de agua cercana
al barco que queremos eliminar.

Fulsar Ctrly hacer clic con el boton izguierdo del
raton cerca del barco gue gueremos eliminar

5. Soltamos Ctrl y vamos haciendo clic sobre el barco a eliminar hasta conseguir su
desaparicion. Con paciencia y mafia conseguiras grandes resultados.


https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-4-eliminar-objetos-de-una-imagen/Clonacion.jpg?attredirects=0
https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-4-eliminar-objetos-de-una-imagen/ctrl.jpg?attredirects=0
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6. Copia la imagen en tu memoria de Gimp.


https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-4-eliminar-objetos-de-una-imagen/NAVAL3%20SOLUCION.jpg?attredirects=0
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Ejercicio 5. Quitar arrugas a un rostro

Con este ejercicio aprenderemos a rejuvenecer a las personas quitandoles arrugas de la

cara.
Vamos a partir de la siguiente imagen:

PROCEDIMIENTO:

1. Abrimos la imagen con Gimp.
2. Duplicamos la capa con el fin de poder comparar los cambios que vayamos haciendo

con la opcion de ocultar/mostrar capa. Cuando terminemos el ejercicio podremos
eliminar la capa original.


https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-5-quitar-arrugas-a-un-rostro/jl-rbrts.jpg?attredirects=0
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o, %

8%

Capas

Mado: Motrnal ’ w
_ e

Opacidad: -

Bloguear: [ | .

Copia de Fondo

| Capa duplicada

Duplicar capa

M 4+ B W &

Crea un duplicado de la capa w la afiade ala imagen|
. T

3. Hacemos zoom al 300%


https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-5-quitar-arrugas-a-un-rostro/crearduplicadocapa.jpg?attredirects=0
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W= Imagen  Capa  Colores  Herramientas  Filktros  Wentanas  Avoda

Viska nuewva H o
= T 3
¥ Punto por punta | = = |

Ampliacion (300%) Reyertir la ampliacién (200%)
. . ) Reducir i
£ Ajustar encogiendo Chrl+E (_':‘- d
=L Ampli "
Pantalla completa Fiy | v BmRlEr

&, Ajustar imagen alawentana  Mayds,+Ckl+E

&D Wenkana de navegacidn €, Ocupar toda la ventana
&

Mastrar filtros. .
16:1 (1600%)

v Maostrar |a seleccidn Zhrl+T g1 (E00%)
v Mostrar el limite de la capa 4:1 (400%:)
¥ Mostrar guias Mavs, +Chr+T 211 (200%:)
Mastrar rejila 11 {100%:) 1
v Mostrar puntos de muestra 1:2 (50%:)
1:4 (25%)

v Ajuskar alas guias

1:8 (12.5%)
1:16 (6.25%)

Ajustar a la rejilla

Ajustar a los bordes del lienzo

Ajustar a la ruta activa | * Otrocs
[] color de rellena b * [Establece un factor de ampliacién £
v Mastrar la barra de mend il Pulse F1 para elbfe
| #  Mostrar las reglas Maryds, +Ckr 4R . :
| ¥ Mastrar las barras de desplazamiento Degradaias
| v Mostrar la barra de estado -:| Frente a fondo (HSY &
[ |

4. Para eliminar las arrugas de los ojos vamos a utilizar la herramienta de saneado,
disefiada para sanear irregularidades de la imagen. En este proceso podemos utilizar el
pincel torcido en sus diferentes tamafios, asi como el circulo fuzzy. Para obtener
mejores resultads conviene seleccionar la opacidad en un 50%. EI funcionamiento de
esta herramienta es muy similar al de la herramienta clonar: hacemos clic junto con
"Ctrl" en un punto de la imagen y seleccionamos la textura y el color; a continuacion
vamos haciendo clic sobre las zonas a modificar.


https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-5-quitar-arrugas-a-un-rostro/zoom.jpg?attredirects=0
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Sanear [=]
Mada: |N-:nr1'na| L |
Crpacidad: j =

Pinceles: |Ca||igra|:-hiu: Brush#2 |
A
Escala: —j— Lo [

Dinarnica del pincel

|:| Desvanecirniznta
D Aplicar wjitters
[] Bordes duras

[ ] Muestra combinada

Alineacian: INingun-:- A

| & al

5. Para conseguir buenos resultados conviene ser paciente e ir utilizando distintos
pinceles. También es importante recordar que debemos ir seleccionando en cada
momento las zonas mas cercanas a la que queremos retocar.

6. Utiliza esta herramienta para eliminar lunares y otras imperfecciones de la fotografia.


https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-5-quitar-arrugas-a-un-rostro/sanear2.jpg?attredirects=0
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7. Inserta en tu memoria de Gimp la imagen original y la modificada.


https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-5-quitar-arrugas-a-un-rostro/jl-rbrts2S.jpg?attredirects=0
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Ejercicio 6. Corregir fotos quemadas

Manipulando el histograma de una fotografia podremos salvar algunas fotos que, en
principio, podriamos desechar por estar quemadas, apagadas o palidas.

El histograma es un grafico que nos informa de la proporcion de negros, grises y
blancos que hay en una fotografia. Por suerte lo podemos manipular facilmente
consiguiendo enmendar fotos quemadas o hacer mas vivas fotografias apagadas o
palidas.

Partiremos de esta fotografia, hecha con flash a drede con el fin de que saliera un poco
guemada. Intentaremos avivar sus colores un poco .

PROCEDIMIENTO:

1. Abrimos la imagen con Gimp.
2. Duplicamos la capa para poder comparar los cambios que hagamos con la foto inicial.
3. Abrimos el histograma mediante la ruta Colores => Niveles


https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-6-corregir-fotos-quemadas/papiroinicio.jpg?attredirects=0
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Archiva  Editar

I:|||||||||I:|
o

v 1 0]

@ Tono v sakturacidn...

ﬁ Colorear. ..
' "'_} Erilla v contraste. ..

O

‘[Herramienta de niveles: ajustar los niveles d

Lo L] LN

Fulee £ para ebitenerimd

4. Aprendamos lo més basico sobre el histograma:
Niveles de entrada

| Grises | Blancos
Megros : T '

Vo \
— ..g

En la zona de la izquierda aparecen los negros; en este caso observamos que aparecen
en muy poca cantidad. En la zona central se muestran los grises y en la zona de la
derecha los blancos. En este histograma podemos ver que hay pocos colores negros y
bastantes blancos.

Con Gimp podemos modificar el histograma para oscurecer la imagen desplazando el
triangulo de la izquierda hacia la izquierda.



https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-6-corregir-fotos-quemadas/niveles.jpg?attredirects=0
https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-6-corregir-fotos-quemadas/histograma0.jpg?attredirects=0

4° ESO
DIGITALIZACION

5 Ajustar los niveles de color T
Fondo-50 [papira,JPi3) i

fAjustes prefijados: | v| g (4

Canal; Yalor w | |Reiniciar el canal ] |@| |E|

Miveles de entrada

I

Miveles de salida
- !
0 |* 255 |

Todos los canales

Auko

‘ Editar estos ajustes como curvas ‘

Viska previa

[ Ayuda ” Reiniciar l[ fcepkar ][ Cancelar ]

5. Desplazar la flecha negra de la izquierda hacia la derecha y observar los resultados.


https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-6-corregir-fotos-quemadas/histograma.jpg?attredirects=0
https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-6-corregir-fotos-quemadas/final.jpg?attredirects=0
https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-6-corregir-fotos-quemadas/final.jpg?attredirects=0
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niveles de color

i
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1

Ajustes prefijados:

Canal:
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Miveles de entrada

Vi

Miveles de salida

IE—_IA

Todos los canales

= rairlE

=

Editar estos ajuskes como curvas

Yista previa

6. Elimina la capa original y guarda la modificada.
7. Inserta en tu memoria de Gimp la imagen modificada.

Wer

Imagen

Capa



https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-6-corregir-fotos-quemadas/final.jpg?attredirects=0
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Ejercicio 7. Colorear ojos con capas

En este ejercicio vamos a cambiar el color de los ojos de un rostro utilizando las capas
de Gimp.

PROCEDIMIENTO

1. Abrimos la siguiente fotografia con Gimp para proceder a su edicion. (Primero la
guardamos en una unidad local y desde alli la abrimos para editar).

2. Una vez abierta la imagen en Gimp creamos una nueva capa transparente: Menu
Capa => Capa nueva


https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-7-colorear-ojos-con-capas/VicBec.jpg?attredirects=0
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VicBec,jpg-1 W | | Buko

;%19 S
Capas =
Mada: Marrnal b
Opacidad: - w00 o
Bloquear: [ ] .

1= . Capa nueva

F -
Rk I:f'\"." i Fondo

3. Activamos la nueva capa haciendo clic sobre ella.

4. Hacemos un zoom del 300%: Menu Ver => Ampliacion => Otro (en la ventana que
aparece escrimos 300)

5. Seleccionamos la herramienta de seleccidn eliptica, activamos el modo "afiadir a la
seleccion actual™ y hacemos primero la seleccion de uno de los ojos y después la del
otro.

Caja de herramientas %] 5 *yicBec.jpg-1.0 (RGB, 2 capas) 500x646 - GIMP

archivo  Editar  Seleccionar  Wer Imagen Capa  Colores  Herra

- " & @! g:z [E]fE ! 10q |125 150 ! 179
i QAP | il e -

.
- W e =t |
=
iy

(2]

Afadir a la seleccion actual

Alizado
[ ] cifuminar los bordes

[] Expandir desde el centra

I:l Fijo: |F‘mp-:-r-:i-:1n de aspecta W

et [ S~


https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-7-colorear-ojos-con-capas/capanuevatransparente.jpg?attredirects=0
https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-7-colorear-ojos-con-capas/seleccioneliptica.jpg?attredirects=0
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6. Ahora seleccionamos el color que le queremos dar a los ojos haciendo clic en la
seccion frontal del cuadro "Colores de frente y de fondo".
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() (o) ) () (] [
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2 Cambiar el color de frente

®H
Ou
O
O
Os

sliptica

ar los bordes

r desde &l centra I Reiniciar IL aceptar J’ Cancela

7. Ahora utilizamos la herramienta de relleno, el cubo de pintura, para rellenar del color
seleccionado las selecciones realizadas.

e cubeta (=]

j | 10,0
eno [Cr)

leno con color de frente

Maorrnal

lena con colar de Fonda =

lena con patran

8. Por altimo cambiamos el modo de la capa a "Solapar"


https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-7-colorear-ojos-con-capas/colores.jpg?attredirects=0
https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-7-colorear-ojos-con-capas/relleno.jpg?attredirects=0
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9. Guardar el resultado como imagen de Gimp (xcf) y como jpg. Incluir en la memoria
que debéis presentar. Aqui va la solucién:


https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-7-colorear-ojos-con-capas/solapar.jpg?attredirects=0
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https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-7-colorear-ojos-con-capas/VicBecAZULESSOLUCION.jpg?attredirects=0
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Ejercicio 8. Convertir a blanco y negro

Este ejercicio es sumamente sencillo.

PROCEDIMIENTO

1. Partimos de una imagen en color.
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https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-8-convertir-a-blanco-y-negro/National-Gallery.jpg?attredirects=0
https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-8-convertir-a-blanco-y-negro/desaturar.jpg?attredirects=0
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3. Aplicamos y ya esta.



https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-8-convertir-a-blanco-y-negro/National-Gallerysolucion.jpg?attredirects=0
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Ejercicio 9. Realizar un fotomontaje

En este ejercicio vamos a utilizar una imagen como fondo y de otra recortaremos un
objeto y lo pondremos sobre la anterior. Para dar mayor realismo al resultado
aplicaremos una sombra a este ultimo.

Las imagenes que vamos a utilizar como punto de partida son la de una pasarela en una
playa caribefia y la de un oso polar. El resultado final serd una imagen en la que el 0so
paseara por la pasarela.



https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-9-realizar-un-fotomontaje/playa.jpg?attredirects=0
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PROCEDIMIENTO


https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-9-realizar-un-fotomontaje/os.jpg?attredirects=0
https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-9-realizar-un-fotomontaje/oso%20paseando%20en%20riviera%20solucion%202TXT.jpg?attredirects=0
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1. Comenzaremaos trabajando con la imagen del oso. Para ello la guardamos en el disco
duro o en nuestro lapiz de memoria y la abrimos con Gimp para proceder a su edicion.
2. Utilizaremos la herramienta de tijeras de seleccion para seleccionar el perimetro del
0so de la forma més precisa posible. Para ello haremos zoom en la imagen y, poco a
poco, iremos haciendo clic en el contorno del 0so. Esta herramienta se va ajustando a
los bordes automaticamente. Cuando completemos el recorrido de la seleccién debemos
cerrar dicha seleccién y pulsar la tecla Intro, de esa manera aparecera el conocido
camino de hormigas.

3. Copiamos la seleccion con CTRL+C

4. Creamos una nueva capa transparente como ya aprendimos en ejercicios anteriores y
pegamos la seleccion en esta nueva capa.

5. Eliminamos la capa original.

6. Guardamos en el disco nuestro oso con fondo transparente en formato xcf y lo
dejamos abierto.


https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-9-realizar-un-fotomontaje/tijeras.jpg?attredirects=0
https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-9-realizar-un-fotomontaje/oso%20hormigas.jpg?attredirects=0
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7. A continuacién guardamos en nuestro disco duro la foto de la pasarela y la abrimos
con Gimp.

8. Creamos una nueva capa transparente y pegamos en ella la seleccién (el 0so) que
tenemos en el portapapeles.Si no lo tenemos en el portapapeles abrimos la ventana
donde esta el oso con fonfo transparente, lo copiamos y lo pegamos en la capa
transparente creada en la ventana de la playa.

9. Con las herramientas de ESCALAR y MOVER vamos ubicando al 0so en la posicién
deseada y con un tamafio adecuado.

10. Una vez hecho esto solo nos falta afiadir la sombra. Para ello seleccionaremos la
capa donde esta el 0so sobre la capa de la pasarela y utilizaremos la herramienta
ARROJAR SOMBRA siguiendo la ruta Filtros => Luces y sombras => Sombra
arrojada. En el ment emergente establecer una opacidad del 60%, radio de desenfoque
= 0 y marcada la opcion de permitir redimensionado.


https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-9-realizar-un-fotomontaje/oso%20transparente.jpg?attredirects=0
https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-9-realizar-un-fotomontaje/mover%20y%20escalar.jpg?attredirects=0

4° ESO
DIGITALIZACION

pa Colores  Herramientas

I:!I:lllllllllll:lllll-

'l g“’iﬁ" |

Ee Venkanas  Avuda

& Repetir «Sombra arrojadas Ckrl+F
Waolver a moskrar «Sombra arrojadas  Mawls, +CkrH-F

IUsados recientemente L

o Restablecer todos los filtros

Desenfoque [Blur] L
Realzar [Enhance] L4
Diskorsiones L4
[ Destello con degradado... Luces v sombras r
| Destello de lente. .. Ruido ¥
Efectos de ijuminacian... Deteckar bordes L4
| P
Moteado.. GEMEricD L4
I SUPEFOIOYA... Cornbinar L
Brtiskicos ¥
Efecto ¥ach... = i
. Cecorativos L4
| Perspectiva... =
Bl Sombra arrojada Mapa '
Bl Somibra arroljada...
= : — Fenderizado *
* aplicar lentes... Ariadic una sombra arrojada a la region »
1 o kransparencia seleccionada »

Mosaico de criskal...

rrmiada s la renidin o bran

Pulke F1 para pbienermds apoda

r

** Script-Fu: Sombra arrojada

Desplazamiento en

Desplazamiento en i

Radio de desenfoque:

s 5
[ =
L
| [P
1 I

Opacidad: j 60 (e
Permitir redimensionada
’ Avuda ] I Reiniciar ] [ Aceptar ] I Cancelar ]

11. Lo Unico que falta es que la sombra parezca real por lo que tendremos que fijarnos
en las sombras que aparecen en la imagen de fondo y utilizando la herramienta de
PERSPECTIVA, hacer que ésta tenga un angulo similar al de las sombras reales.
Recordad haced esto teniendo seleccionada la capa de la sombra.



https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-9-realizar-un-fotomontaje/sombra%20arrojada.jpg?attredirects=0
https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-9-realizar-un-fotomontaje/sombra%20arrojada2.jpg?attredirects=0
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Ejercicio 10. Pelota cubica
Este ejercicio lo podemos aplicar a cualquier objeto con forma circular. El objetivo es

cambiarle su forma y darle una apariencia mas cuadrada o rectangular para lo que
utilizaremos la Herramienta ESCALAR. La imagen de partida es esta pelota de fatbol:

PROCEDIMIENTO:

1. En primer lugar utilizaremos la herramienta de seleccion rectangular y seleccionamos
un lateral de la imagen.

2. A continuacion elegimos la herramienta ESCALAR y modificamos el tamafio del
area seleccionada.

3. Repetir el proceso en los otros tres lados para conseguir el efecto deseado.


https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-10-pelota-cbica/pelota.jpg?attredirects=0
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https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-10-pelota-cbica/pelota%20modificando.jpg?attredirects=0
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https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-10-pelota-cbica/pelotacuadradasolucion.jpg?attredirects=0
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Ejercicio 11. Creacién de un fondo degradado

Podemos utilizar Gimp para crear fondos degradados que podremos utilizar en
documentos o en paginas web. Para crearlo seguiremos los siguientes pasos:

1. Creamos un archivo nuevo en Gimp con un tamafio de imagen de 800x600 pixeles,
tamario adecuado para pantallas de baja resolucion.

2. Hacemos clic en el area de color de frente y escogemos el color que mas nos guste.
Podemos hacer lo mismo con el color de fondo o dejarlo en blanco.
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https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-11-creacin-de-un-fondo-degradado/seleccion%20color.png?attredirects=0
https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-11-creacin-de-un-fondo-degradado/cambiarcolorfrente.png?attredirects=0
https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-11-creacin-de-un-fondo-degradado/cambiarcolorfondo.png?attredirects=0
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3. Elegimos la herramienta de relleno (el bote de pintura) y pinchamos en el area de la
imagen para que se coloree del color escogido como color de frente.

4. A continuacion escogemos la herramienta de mezcla y dejando los parametros por
defecto, pinchamos sobre un extremo de la imagen y arrastramos, sin soltar el boton del
raton, hasta otro extremo de la imagen. Habremos creado un degradado.

g s :
2 rchive Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Herramiel

__nzpqlnlnlnl';l'qqlnlnln||I|I|I| ||I|I||

5. Guardamos el archivo para utilizarlo como fondo de alguna pagina web.


https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-11-creacin-de-un-fondo-degradado/degradado.png?attredirects=0
https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-11-creacin-de-un-fondo-degradado/degradado.png?attredirects=0
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Ejercicio 12. Creacion de iconos.
Para este ejercicio vamos a utilizar una fotografia de una paloma compartida
por murphyz en_flickr bajo licencia creative commons de atribucion. A partir de
esta foto vamos a crear un icono que utilizaremos para personalizar la
apariencia de archivos o carpetas. Esta es la foto de partida que debes guardar
en tu equipo para hacer el ejercicio:

Realizaremos lo siguiente:

1. Guardar esta imagen en nuestro disco duro y abrirla con Gimp.

2. Realizamos una seleccién cuadrada con la herramienta de seleccion de
rectangulos. Presta especial atencion a que realmente sea un cuadrado, por

ejemplo de 150x150 pixeles.

3. Copiamos la seleccion realizada (CTRL + C).
4. Creamos una nueva imagen con el tamafio de la seleccion realizada, por
ejemplo de 150x150 pixeles.

5. Pegamos la seleccion que tenemos en el portapapeles (CTRL + V)


http://www.flickr.com/photos/murphyzmike/4532620270/
https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-12-creacin-de-iconos/paloma.jpg?attredirects=0
https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-12-creacin-de-iconos/paloma2.png?attredirects=0
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6. Seguimos la siguiente ruta: Barra de menus => Imagen => Escalar imagen.
7. Reducimos la imagen a un tamafio de 48x48 pixeles.
8. Guardamos la imagen con extension .ico, la cual indica que se trata de un

icono.
@R Guardar imagen - .. . . — u
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Buscar otras carpetas
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Imagen BMP de Windows bmp
Imagen de Photoshop psd

| | Imagen de PostScript encapsulado eps
Irmagen GIF gif
Trmanan TBIE ds Giliran Granhice e
14| m | r

[ Guardar ]I Cancelar

9. Ahora solamente queda cambiar el icono de una carpeta o de un archivo con
el icono creado.


https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-12-creacin-de-iconos/palomaico.png?attredirects=0
https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp/ejercicio-12-creacin-de-iconos/ico.png?attredirects=0
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Ejercicio 13. Mé&s fotomontajes.

Mas fotomontajes de Photoshop - gimp

Maria ha optado por una casa solitaria y abandonada...

Alba se ha decantado por otra casa y también ha jugado con fuego:


http://teknepolis.blogspot.com.es/2013/01/mas-fotomontajes-de-photoshop.html
http://4.bp.blogspot.com/-pu-PNxjFRVA/UPkdi4V4ruI/AAAAAAAAALQ/AhEqqciSjSo/s1600/foto-de-casa-antigua-deteriorada.jpg
http://3.bp.blogspot.com/-y2LuKQaIw4I/UPkdi-SNJCI/AAAAAAAAALU/9_20UWKVEeU/s1600/foto_de_casa_antigua_deteriorada.jpg
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http://4.bp.blogspot.com/--NyjmyOB33c/UPkfZciIuAI/AAAAAAAAALw/AGx57S5W3lc/s1600/deconstructing_houses8.jpg
http://4.bp.blogspot.com/--NyjmyOB33c/UPkfZciIuAI/AAAAAAAAALw/AGx57S5W3lc/s1600/deconstructing_houses8.jpg
http://2.bp.blogspot.com/-LIWhEVGYv7E/UPkd5VEaORI/AAAAAAAAALg/y5ofJYV0ZRM/s1600/alba.jpg
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https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp



https://sites.google.com/site/teknepolis/informatica/gimp
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