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ACTIVIDAD 4. HERRAMIENTAS DE SELECCION (1)

Se tiene una imagen de una hoja sobre fondo blanco y hay que quitarle el fondo blanco, y dejarlo
transparente, para luego poder pegar la hoja en otro sitio.

Abre el archivo hoja.xcf y realiza las siguientes acciones:

>

VVVVYV 'V

Tomar la herramienta de seleccién Barita Magica b

hasta dejar todo el fondo seleccionado.

Se ha seleccionado el fondo, y hay que seleccionar lo contrario: la hoja, por tanto hay que invertir la
seleccion hecha. Esto se hace en el menu Seleccionar - Invertir.

Copiar la seleccion hecha.

Abrir un nuevo archivo GIMP con fondo transparente.

Pegar la imagen copiada.

jCuidado de no dejar ninguna zona sin seleccionar en la imagen inicial!

Guarda la imagen como Ejer4_hojas.jpg.

, Y pinchar varias veces en el fondo blanco,

NOTA: Otra posible forma habria sido tomar la herramienta de seleccion por colores,
seleccionar el color blanco, e invertir la seleccion para quedarse sélo con la hoja.
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ACTIVIDAD 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION (2)

En esta actividad se va a hacer desaparecer una zona de la imagen por medio de la “clonacién”. Se
dispone de la imagen inferior (piraguismo.xcf) y se desea hacer desaparecer un trozo de ella, sin que se
note que estaba ahi.

£
» Tomar la herramienta de recorte ‘5/ . Seleccionar la zona de la imagen deseada.

Quedarse con el area cortada = hacer doble clic dentro de la seleccion.

Seleccionar la herramienta clonar & con opacidad a la mitad y desvanecimiento seleccionado

para borrar los trozos de gente que se ven arriba de la imagen. Esto se consigue copiando un

trocito de agua (con la tecla CTRL presionada) y “clonandolo” en las partes que se desean eliminar.
» Poco a poco y con paciencia, se va borrando a la gente, hasta conseguir el efecto deseado.

Con la herramienta de desenfoque o gota de agua o , difuminar el entorno para que el foco se fije
en los remeros del primer plano (la herramienta de gota tiene un parametro de tasa, con el que se
puede jugar, para desenfocar mas o menos).

» Finalmente guarda la imagen como Ejer5_piraguas.jpg.
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ACTIVIDAD 6. HERRAMIENTAS DE SELECCION (3)

En esta practica se va a montar una imagen como composicion de dos imagenes distintas: dos imagenes
(estanque.xcf y pato.xcf), para obtener una nueva imagen del pato en dicho estanque.

» Abrir la imagen pato.xcf en GIMP.

[T

Wy

» Utilizar la herramienta de seleccién tijeras oo (util cuando las herramientas de seleccion
automaticas son funcionan correctamente). Poco a poco y con cuidado, seleccionar el pato y su
reflejo. Mediante sucesivos clics se van definiendo puntos a lo largo del trazado a seleccionar.
Automaticamente GIMP ira haciendo un trazado que se va adaptando a la figura. Una vez
terminado el contorno, clicar dentro para obtener la seleccién del pato.

» Copiar la seleccién del pato.

» Abrir la imagen estanque.xcf en GIMP.

Crear dos nuevas capas: clic botén dececho del raton - Capa - Capa nueva (dos veces).
Las dos nuevas capas se llamaran pato y pato2.

En la capa pato, pegar la imagen copiada del pato (quedara lago antinatural, por el gran
tamano del pato en relacién con la imagen del estanque. Hay que reducir el tamano).

Seleccionar la herramienta escalado ﬁ para redimensionar el tamafio del pato, y probar
varios tamafos para adecuar las dimensiones del pato a la imagen del estanque.
A continuacién, hay que traer la capa del pato a primer plano. Para ello, seleccionar la

herramienta mover ‘*’ y seleccionar la capa del pato.

Finalmente, para que el pato quede finalmente pegado a la imagen del estanque, hacer clic
en cualquier zona de la imagen del estanque.
A continuacién hacer los mismo pero en la capa pato2. Este segundo pato sera volteado

horizontalmente (herramienta de volteo EI ), y sera redimensionado para conseguir un
pato mas pequefio que el primero..Ubicar este pato pequefio frente al pato mayor. No
olvidar hacer clic en cualquier zona del estanque para pegar el patito definitivamente a la
imagen.

» Anadir un texto (herramienta de texto A), con tu nombre y fecha actual. Rotar el texto

Py
(herramienta de rotacién ‘l’" ), y ubicarlo verticalmente en el margen derecho de la imagen.

» Guarda la imagen con el nombre Ejer6_patos.jpg.
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ACTIVIDAD 7. RETOQUE DE ROSTRO.

En la siguiente practica se van a eliminar las arrugas en la foto del rostro de una mujer.

» Abre la imagen Mujer con sonrisa.xcf.

» En el retoque de imagenes de personas conviene no exagerar la actuacion sobre la imagen. Hay
que ser sutil. Para ello es interesante duplicar la capa: en la lista de capas, selecciona la capa de
fondo y duplicala (clic boton derecho del raton - duplicar la capa).

De esta forma, en una capa se tendra la imagen original, y en otra capa la imagen retocada, para ir
controlando los cambios realizados. Nosotros actuaremos en la imagen en la capa copiada.

Capas, Canales, Rutas, Deshacer - Pi... [§

’ Pujer con sontisa.xcf-4 || Auta

= e

Capas (=)
Mada: Matrnal A
Opacidad: - _ w00
Bloguear: [ ] .
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Algunas indicaciones de la ventana de CAPAS:
— Capa con fondo azul: capa seleccionada sobre la que se va a trabajar.
— lcono del ojo: fija la capa como visible o no visible.
— Elnombre de la capa se puede cambiar.
— El icono de la cadena sirve para enlazar o unir varias capas, para moverlas de forma
conjunta

» Acercarse a la imagen mediante la herramienta de zoom (se puede mover la imagen manteniendo
presionada la tecla espaciadora y moviendo el raton).

» Seleccionar la herramienta saneado % que permite corregir irregularidades en la imagen.

Seleccionar un pincel grande y torcido (Calligraphic Brush#2). Fijar opacidad 50 y seleccionar
desvanecimiento.
Esta herramienta funciona de forma muy similar a la de clonar: seleccionar una zona con la tecla
CTRL (asi se selecciona la textura y el color de la zona). Ahora soltar la tecla CTRL y se va
pulsando sobre las zonas que se desean limpiar (por ejemplo. pinchar en zonas préximas a las
arrugas con la tecla CTRL seleccionada, soltar el CTRL y corregir poco a poco y con paciencia las
arrugas.

» Para finalizar, insertar en la imagen retocada un texto con tu nombre y apellidos.
» Guarda el ejercicio como Ejer7_arrugas.jpg.

Antes del retoque Después del retoque
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ACTIVIDAD 8. RETOQUE DE FONDOS.

En este ejercicio se aprendera a seleccionar zonas de una imagen mediante la mascara rapida, y se hara
una modificacioén de color sobre la zona seleccionada.

» Abrir la imagen Playa Lanzarote.JPG en GIMP.

= 17-22.jpg-4.0 (RGB, 1 capa) 100%
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> Aplicar sobre la imagen una MASCARA RAPIDA. Ello se consigue clicando en el botén ubicado an
la zona del fondo de la pantalla, a la izquierda.

T?L"F.“’I

|:| Incrarnental

[ ] Wilizar los colores del degradade

] =

I 1L 1
activar mascara répida Mayiis. +Q[9 MB)

» Con la herramienta borrador &J eliminar la mascara roja de la zona del cielo. Toda la zona
borrada sera la que quede seleccionada posteriormente. La herramienta Borrar utiliza el mismo tipo
de brocha que esté activa en ese momento. Se recomienda escoger una brocha gruesa para las
zonas interiores y otra mas fina para los contornos.

También se puede recurrir a la herramienta Zoom para acercarte y delimitar mejor el area a
borrar/seleccionar.
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= *.7-22.jpg-4.0 (RGB, 1 capa) 100%

Archivo Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Herramientas Didlogos Filtros  Script]

,

» Tras borrar la zona del cielo, quitar la mascara rapida de selecciéon, de forma que el area borrada
quedara seleccionada.
» A continuacion, limpiar dicho area con menu Editar - Limpiar.

» Sin quitar la seleccion, emplear la herramienta de relleno ﬂﬁ con el patron Pastel Stuff. Con ello,
rellenamos con dicho patrén la zona seleccionada y limpiada.

> Insertar vuestros nombres en la zona de la arena, a modo de firma.
» Guarda el ejercicio como Ejer8_fondo_playa.jpg.
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ACTIVIDAD 9. ARREGLAR FOTOS SOBREEXPUESTAS.
En este ejercicio se aprendera como corregir una fotografia que ha sido mal realizada.

» Abriren GIMP la imagen amanecer.xcf. Se trata de
una fotografia que ha sido mal tomada, ya que sale
excesivamente clara. En condiciones normales seria
una foto que se borraria directamente, pero vamos a
retocarla para corregir el exceso de claridad.

» Para retocar fotografias mal realizadas, se acude a las herramientas de ajuste. Tales herramientas
se encuentran en el menu Colores. En este caso, se va a utilizar la herramienta de ajustar los
niveles de color, localizada en Colores - Niveles.

» Se observa que la mayoria de niveles de color de esta imagen estan en la zona del blanco, lo que
significa que la imagen presenta un exceso de blancos (por sobreexposicién).

Miveles de entrada

*AJ:

» Para corregir esta situacion, se han de resituar las flechas de las zonas del negro y del gris a la
zona de niveles de la imagen. Ve probando poco a poco hasta conseguir la restauracion de la
imagen:

Miveles de entrada

I
A A A

—)>

» Una vez corregida, guarda la imagen como Ejer9 (1) _amanecer.jpg.
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La foto nifio.xcf también ha salido algo “quemada” por efecto del flash de la camara. Realiza la
correccion de la imagen. Guarda la imagen retocada como Ejer9 (2)_nifio.jpg.

Pedro J. Saiz Malfaz 9
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ACTIVIDAD 10. MODIFICAR LA SATURACION DEL COLOR.

Se dice que un color esta saturado cuando al agregarle negro o blanco llega a su limite tonal maximo, pero
sin traspasar la frontera que lo transformaria en otro color, o simplemente en negro o blanco.
Los colores saturados consiguen un efecto de colores mas “vivos”.

Rojo con mucho nivel blanco Rojo con mucho nivel negro ROJO SATURADO

Ejemplo:

Para modificar la saturacion en los colores de una imagen se emplea la herramienta ajustar tomo /
luminosidad / saturacién: Colores = Tono y saturacién

» Abre en GIMP la imagen cafon.xcf, y modifica la saturacién para conseguir que la arena adquiera
un tono mas rojizo, realista y atractivo.

» Guarda el ejercicio como Ejer10_saturacion.jpg.
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ACTIVIDAD 11. FILTROS.

Los filtros son férmulas matematicas para afectar a los pixeles de una imagen de determinado modo, para
conseguir diferentes efectos.

Se van aplicar filtros a la imagen rosa.xcf para conseguir el siguiente resultado.
Pasos a seguir:

— seleccionar rosa o fondo.

— desaturar el color al fondo.

— aplicar un filtro

» Hay que seleccionar la rosa o el fondo, como se quiera, si bien es mas sencillo seleccionar la rosa.
Para seleccionar la rosa, hay varias opciones, que ya se han estudiado anteriormente:
o Herramienta varita magica.
o Seleccion por color.
o seleccidon con mascara rapida

Pedro J. Saiz Malfaz 10
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» Para desaturar el color de fondo, hay que invertir la seleccion realizada antes (si se ha
seleccionado la rosa), y a continuacion, desaturar el fondo (ya estudiado en practicas anteriores)

» Por ultimo, hay que aplicar un filtro al fondo que se ha seleccionado y desaturado. Para aplicar
filtros a la seleccidén realizada, acudir al menu de Filtros, y seleccionar el filtro adecuado.
Busca el filtro mas adecuado para lograr la imagen final.

» Pon tu nombre en un lateral de la imagen y guarda el ejercicio como Ejer11_filtros.jpg.

Pedro J. Saiz Malfaz 11
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ACTIVIDAD 12. FUSION DE CAPAS (CAMBIAR COLOR DE 0JOS).

El objetivo de esta practica es cambiar el color de ojos de la mujer en la imagen Mujer con sonrira.xcf para
conseguir que sus ojos sean verdes, mediante la técnica de fusién de capas.

» Abre la imagen Mujer con sonrira.xcf. La imagen aparecera en la capa de Fondo.
» Crear ofra capa transparente.

Capas [«
Mada: Marmal W
Opacidad: - w00
Bloquear: [ ] .

- . Zapa nuewa
- H Fondo

» Con la capa nueva activa, y ambas capas visibles, seleccionar un ojo mediante la herramienta de
seleccion eliptica.

» En la ventana de capas, seleccionar el modo solapar, para lograr la fusién de capas, para lograr el
efecto de coloreado del ojo.
» Repite la secuencia para el otro 0jo, y guarda la imagen como Ejerl2 color_ojos.jpg
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ACTIVIDAD 13. RESTAURAR FOTOS ANTIGUAS.

» Abrir la imagen fotoantigua.xcf. El objetivo es restaurarla eliminnado el tomo marréon-amarillento que
adquieren con el tiempo las fotos en blanco y negro-

» Acceder al menu Herramientas - Herramientas de color - Tonos y saturacion... y disminuir la
saturacion de los colores adecuados al nivel necesario.

» Guardar la imagen como Ejer13_foto_restaurada.jpg.
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ACTIVIDAD 14. CAMBIO COLOR DE PELO.

El objetivo de la siguiente practica es cambiar el color del pelo a una persona.

>
>
>

>

Abrir el archivo nifia rubia.xcf.

Con la opcién de seleccidon mediante mascara rapida (como ya se hizo en la practica 8), y con
mucha paciencia, seleccionar unicamente el pelo de la nifia.

Cambiar el color del pelo: menu Colores - balance de color...

Modificando los niveles en las barras de Cian-Rojo, Magenta-Verde, y Amarillo-Azul se observa
como el cabello de la nifia varia de color.

Insertar tu nombre en un margen de la fotografia, y guardar el ejercicio como
Ejerl4 _color_pelo.jpg.
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ACTIVIDAD15. SIMETRIAS Y PERSPECTIVAS.

En esta practica se trata de aprender a modificar una imagen aplicando herramientas de transformacion:
mover, simetria, perspectiva y recortar.

» Abrir la imagen Mano_con_esfera_reflectante.jpg.

» Abrir un nuevo archivo lo suficientemente grande como para trabajar con comodidad. La nueva
imagen tendra unas medidas de 500 x 400 pixeles, color RGB y fondo blanco.

» Seleccionar toda la imagen Mano_con_esfera_reflectante, y la copiarla sobre la imagen en blanco.
Moverla para situarla en la zona izquierda de la nueva imagen en blanco.

» Copiar de nuevo la imagen Mano_con_esfera_reflectante, y llevarla a la zona derecha.

>

Sin eliminar la seleccion de la imagen copiada a la derecha, tomar la herramienta de volteo QI
(figura simétrica) y pulsar con una simetria horizontal sobre la seleccién. Asi, se consigue una
imagen simétrica.

» A continuacion, se ponen unas lineas de guia sobre la imagen, que nos ayudaran a realizar las
perspectivas. Las lineas de guia se sacan pinchando sobre la regla con el ratén, y arrastrando
hasta donde se desean ubicar.

ST *Sin nombre-3.0 (RGB, 2 capas) 500x400 - GIMP

Archivo Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Yentanas Ayuda
G0, P e Y O e PO B e e ey ey e @&
] ~

Hledn

oon
1

Al ez

3| B v e v e i v B i e e
%

[Py | 1009 v|Capa pegada (6,3 MiB)
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» Seleccionar una de las figuras de la mano del dibujo. Activar sobre la seleccion la herramienta de

perspectiva & . Situar los puntos de fuga interiores en las intersecciones de las guias.

® Perspectiva @
Perspectiva
Fondo-6 (Simetrias (realizado) xcf)

Matriz de transformacion

1,10872 -0,00052 -0,63569
0,28330 0,96924 -0,71557
0,00146 -0,00009 0,99403

[ Ayuda ] [ Reiniciar ] k Transformar J [ Cancelar ]

Repetir la operacién con la otra figura, hasta tener ambas en perspectiva.
Eliminar la guias (con la herramienta mover, arrastrarlas de nuevo hacia las reglas).

Recortar las dimensiones de la imagen total, mediante la herramienta de recorte A/ .

Mediante la herramienta brocha, con un pincel de 1 pixel, colocar un borde a cada una de las
imagenes.

Rellenar el fondo con algun patrén.

Incluir vuestro nombre en laguna zona de la imagen, y guardar como Ejerl5_simetrias.jpg.

VV VYV VYV
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ACTIVIDADES FINALES.

ACTIVIDAD 1.
Vamos a realizar una tarea muy tipica en publicidad: se van a corregir los pequefios defectos del fisico de
un@ modelo, para mejorar el aspecto final que ofrecera en la foto que aparece en el anuncio.

» Abre la imagen llamada “antes.jpg”. Retoca y elimina defectos en la piel, brillos, etc. Aprovecha
para darle un tono mas bronceado a la piel, eliminar ligeras arrugas, ...

» Ademas, retoca el color de los ojos y ponselos de otro color (natural), De paso, cambia su color de
pelo a otro tono (rubio, pelirrojo, etc. , pero procura que quede lo mas natural posible)

» Inserta tu nombre en alguna zona de la imagen. Guarda la imagen como Actividad final 1.jpg

Otros ejemplos de modificaciones fotograficas: http://www.creabar.es/sesion,de.foto.html

Pedro J. Saiz Malfaz 17
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ACTIVIDAD 2.
Se trata de una actividad repaso de todo lo visto.

» Tomar una foto en la que aparezcas tu en primer plano.

» Tomar de Internet una foto de primer plano de un famoso al que te gustaria haber conocido
(Cristiano Ronaldo, Angelina Jolie, Kurt Cobain, Darth Vader, etc.)

» Componer una imagen en la que aparezcas con el famoso. El fondo de la imagen debe ser un

paisaje conocido de algun pais “exoético” (Isla de Pascua, Rio de Janeiro, Machu-Picchu, etc.).

Suaviza los contornos para que se note lo menos posible el efecto de pegado de imagenes.

Cambia el color de tu pelo a algun tono “curioso”.

Inserta tu nombre en alguna zona de la imagen.

Guarda la imagen como Actividad final 2.jpg

YV VYV
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