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Gimp.

El Gimp es un programa de manipulacion de imagenes que permite retoques fotograficos, y la
composicion y creacion de imagenes propias. Su capacidad para la manipulacion de imagenes
alcanza los niveles de otros programas como Adobe Photoshop, Corel Photo Paint o Paint Shop Pro.

The GIMP es un programa gratuito y de cédigo abierto lo que facilita el desarrollo y la mejora
por parte de programadores y usuarios.

The GIMP soporta la mayoria de los formatos bitmap de archivos dibujo mas utilizados tales

como PostScript, JPEG, GIF, PNG, XPM, TIFF, TGA, MPEG, PCX, BM,...

También puede ser usado para creacién de pequefias animaciones basadas en fotograma a
fotograma, asi como la lectura y escritura de video AVI y GIP, y de lectura en formato MPEG.

Principios basicos. Las ventanas y los dialogos en Gimp.

La comunicacion con The GIMP se realiza mediante ventanas que permiten tanto el acceso a las
opciones de los menus como a las acciones directas sobre las imagenes. En un principio puede
parecer complicado trabajar con varias ventanas sobre el escritorio, pero pronto veras que resulta
muy util, teniendo en cuenta ademas que solo mantendremos abiertas las ventanas necesarias.

Dos de las ventanas principales son la Caja de Herramientas para seleccion de herramientas,
colores y opciones de menus, y la ventana de Imagen donde se visualiza la imagen.

La Caja de Herramientas es la ventana donde se situan las
herramientas y algunos menus del programa. Se abre siempre al
iniciar The GIMP y si se cierra esta ventana, también se cerrara el
programa. Cada herramienta tiene sus propias opciones de
configuracién . Sus partes son:

Archive Exts Ayuda

_ ’ 1. ” . . a . .
RBAEASE . Barra de menus: contiene los menus Archivos, Extensiones y Ayuda.

D A 8. & & & @[ >2. Iconos de herramientas: donde se alojan las herramientas
o para ser utilizadas sobre la imagen.

= =—1 3. Zona del patrén, brocha y degradado activo: donde se
Ml =] p y deg

a — realizan las selecciones de brocha (forma y tamafo), patrén de
Pincel @ imagen y gradiente de relleno.
Modo: Normal \[V}\\ .. ,
= T 4. Colores de frente y fondo: seleccion del color de linea y del
pacidad: J 100,0 |5 R
color de relleno sobre diferentes paletas.
Pinceles: Cirde (11)
Escala: J—— 1m0 2] -5. Opciones de herramienta: Cada herramienta tiene sus
@ Sensibilidad de presién / propias opciones de configuraciéon que facilitan el afinar o
[] Desvanedmiento determinar como actuara la herramienta. Estas opciones
] Ak st estan situadas inicialmente justo debajo de la caja de
V] bt herramientas. T papiro.jpe-2.0 (RGB, 1 capa) 100% =13
Archivo  Editar Seleccionar  Wer Imagen (Capa  Herramientas Didlogos  Filkros  Script-Fu
[ utilizar los colores del degradado : 0
[ )
L&) | -
La Ventana de Imagen. o
0]
Es la ventana utilizada para visualizar y editar el .
archivo de imagen. Se abre cuando creamos una 2__
nueva imagen o cuando abrimos una imagen ya =
existente (menu Archivo > Nuevo... o Abrir... de la 5
barra de menus). Una imagen nueva se crea con las .
especificaciones de preferencia actuales y que Sa B
aparecen previamente a la creacion de la imagen. | [capa pegata 11,42 vE) Jfescei
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Recordatorio de las herramientas de seleccion.

Echemos un vistazo a las herramientas que tenemos para seleccionar areas en Gimp:

* Herramienta de seleccion de rectangulos: selecciona una zona rectangular ®
* Herramienta de seleccion eliptica: selecciona una zona eliptica (E)
* Herramienta de seleccion libre o lazo: selecciona una regién dibujada a mano (F)

* Herramienta de seleccion difusa o Varita Magica: selecciona una region contigua
basandose en el color (U)

* Herramienta de seleccion por color: seleccionar regiones con colores similares
(Mayusculas + O)

* Herramienta de tijeras de seleccion: seleccionar formas usando un ajuste
inteligente de los bordes (/)

Diferentes herramientas de pintura que existen en Gimp.

. Herramienta cubo de pintura : Rellenar con un color o patron el area seleccionada
(Mayusc.+B).

« Herramienta degradado: Rellenar con un degradado de colores (L)

* Herramienta lapiz: dibujo de bordes duros mediante un pincel (N)

* Herramienta brocha: pintar trazos de bordes suaves mediante un pincel (P)

* Heramienta borragoma : borra el color de fondo o la transparencia, mediante
un pincel (Mayusc.+E).

* Herramienta aerégrafo: pintar con presion variable mediante un pincel (A)

« Herramienta bote de tinta: escritura tipo caligrafia (K)

* Herramienta de clonado :copiar sele ctivamente a partir de una imagen o disefio,
usando un pincel (D)

 Herramienta de saneado: sanear irregularidades de la imagen. (H)

. Herramienta de clonado en perspectiva: clona desde una imagen de origen
tras aplicar una transformacion de perspectiva

. Herramienta de enfoque y desenfoque: emborronado o desemborronado selectivo
usando un pincel.(Mayusculas + U)

* Herramienta de emborronar: util cuando se nos ha podido cortar la imagen, y queremos
arreglarla un poquillo. Para ir rellenando con el mismo color que tenia al lado (S)

. Herramienta de marcado a fuego / quemar ilumina u oscurece selectivamente usando
un pincel (Mayusculas + D).

Pedro J. Saiz Malfaz 2
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Practica 1. Las Herramientas de Pintura/Dibujo 1.

Practica 1.1. Banderas.

= Muewva imagen E] [El |E|

E' Crear una imagen nuewva

Desde la plantilla: Minouno) L |

r Tamario de la imagen

I HIIE=)

|= pizeles 512 KB}

Anchura: |

altara: |

Anchura: |3,

Altura: | 3,5

Resolucian X

— 1
i | 72,00C [ pixelesiin ||
' Tipo de imagen Tipo de relleno -
&) RGE () Frente
) Escala de grises &) Fondo

" Blanco
O Transparenkte

“Comentario de la imagen
{Creaked with The GIMP

[ ﬂ&einiciar [ @ﬂceptar I\L

[ x Cancelar

Utiliza las opciones

1. Vista — Mostrar Rejilla
2. Vista — Ajustar a la rejilla.

Esta rejilla te va a servir de guiay

plantilla.

En este ejercicio vamos a abrir un nuevo fichero de
imagen. Realizaremos algunas lineas y rellenos
utilizando estas herramienta que aun no hemos
explicado, pero sera muy facil utilizar. Por ultimo,
guardaremos la imagen dandole un nombre y con el
formato: Practica de GIMP .

Una vez que hayamos abierto GIMP cerraremos
todas las ventanas excepto la caja de
herramientas. Accederemos la barra de menu:
Archivo > Nuevo...

Se te abrira una ventana nueva.

Donde nos indica anchura, escribimos 640 y donde
nos dice altura 400.

El fondo de la imagen debe ser blanco.

Nota: segun la versién de Gimp, os saldra una u
otra opcion de ventana.

@, Crear una imagen nueva

Plantilla:

Tamario de la imagen
Anchura: 640 =

Altura: 400 Topx v
n @ 640 x 400 pixeles
300 ppp, Color RGB
- Opciones avanzadas

Resolucién X: 300,000 1

i ii : Resolucion Y. 300,000 1 pixelesfin v
Cada cuadradito de la rejilla equivale Seoneen :

a 10 pixels.

Pedro J. Saiz Malfaz

Espacio de color: Color RGB
Precisién: Entero de 8 bits

Gamma: Gamma de percepcién (sRGB)

Perfil de color: RGB incorporado (GIMP built-in sSRGB)

Rellenar con: Blanco

Comentario: Created with GIMP

Ayuda Restablecer Aceptar Cancelar

-> Utiliza la herramienta Zoom para acercar y alejar la
pantalla de dibujo. También puedes hacer Zoom con
el teclado (teclas + y -) o con el ratéon directamente
(pulsa la tecla Control y a la vez gira la rueda
central del ratén)

->Vamos a pintar tres figuras, en el mismo lienzo, asi
que debes dejar suficiente espacio para las tres.


pesam
Resaltado
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-> La practica consiste en a pintar tres figuras, en el mismo lienzo, asi que debes dejar
suficiente espacio para las tres.

-> Vamos a pintar la bandera de Espana , que tiene tres franjas horizontales iguales.
En este caso utilizaras la herramienta de seleccién rectangular.

Cada franja tendra 200 pixels de largo (20 cuadraditos) y 40 de alto (4 cuadraditos).
Haz las tres franjas, una a una y las rellenas.

Utiliza la herramienta de relleno T‘ﬂ para dar color a cada franja.

La bandera tendra un borde granate alrededor. Selecciona tal color. Una vez dibujadas las
tres franjas, marca toda la bandera con la herramienta de seleccion

rectangular y luego vete al menu Editar — Trazar seleccion. Se abrira una nueva ventana.
El ancho de la linea que sea de 3 pixels, luego haz clic en Trazo.

Mascara de seleccien-3 (Sin nombre)

@ Trazar linea

Anchura de la linea: || px ol

h“ Seleccionar el estilo de trazo n

@ Color liso
) Patrdn

[* Estilo de la linea

() Trazar utilizando una herramienta de pintura

i Ayuda || Reiniciar || Cancelar || Trazo |

-> Ahora vamos a pintar la bandera de Japoén junto a la de Espana, que debe ser de un
tamano similar. Primero dibujamos el borde exterior, de azul marino, del mismo tamano
que la bandera anterior.

-> Para trazar el circulo que va en medio, debemos elegir la seleccion eliptica.

-> Debemos saber que una vez arrastras el ratén, debes pulsar la tecla Mayusculas para
que circulo sea perfecto. No olvides rellenar el circulo de color rojo. No lleva borde

-> Por ultimo debes dibujar la "Puerta Sagrada de Japon". Se trata de utilizar
herramientas para dibujar la forma.

Utiliza el procedimiento anterior con la opciéon Herramienta de pincel Vi

Si te equivocas pulsa Ctrl Z . Dale color. 2

-> Finalmente podemos quitar las rejillas Vista — Mostrar rejilla.

Una vez que tenemos una imagen acabada utilizamos Archivo->Guardar Como...

Si no indicamos nada nos guardara el archivo con extension .xcf, si queremos guardar la
imagen con otro formato elegimos el mismos con la opcién Seleccione el tipo de archivo y
eliges el que desees (jpg, gif, png,...)

-> Ya solo nos queda Guardar el archivo con el nombre: Practica 1.1.xcf.

Pedro J. Saiz Malfaz 4
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Practica 1.2.

2. Vamos a realizar una segunda practica, consistente en unas lineas con las opciones por
defecto de color (negro) y tipo de brocha. Nuestro dibujo sera el de unas montafas sobre
un lago que nos quedara aproximadamente asi:

2.1. Para ello, selecciona la herramienta lapiz de la caja de herramientas, y realiza unas
lineas sinuosas a modo de montafas pulsando y arrastrando el cursor sobre el area de
la imagen.

Wi nzmbe . 1.0 (ROA, 1 capa) 1005
Snhia  [or Schoier P jroyn faw Hovomondn Giopo Pl ook

r 1 (e ) |
||!_|."i' Lil |.!°'|.| Lot Ay S r:l. M a I

Ll |-\.-\.:I

l-"_j-t e rrneen. s

1, 108 | Foredo (554 i8]

2.2. Ahora dibuja una linea horizontal recta pulsando las combinacién de teclas Control +
Mayuscula al mismo tiempo que dibujas la linea. Haz clic en el punto final de la linea.

.'!lll nembee- 10 (MG T capa ) NIV
e e Beoer Y jmeer Dwe Brrewste Diogm B oeFa
Bl 1 B H i d L P Jl—'
= = P
B H
] i
x] = i [
e K . '
v H
. H
o]
i w
[ Kb
1. 189 et 0 pletina

2.3.Dibuja libremente también unas lineas en forma de nieve sobre las cumbres de las

montanas.
Archivo. Editar  Seleccionar  Wer  Imagen ©Capa Herramientas Didlogos  Filbros Script—_Fu
|'1|D?|I|I|I||D|I|I|I|I||1||JDI|I|I|I|2?DI|IYI|I||3?DI|I|I|9_
o | :
o
o ]
.
o_]
n |
£ v
< Ll
Ifz51, 108 [Fondo (779 KE) l
2.4. Ahora vamos a rellenar los espacios con la herramienta de relleno . - L
Para ello seleccionaremos un color pulsando sobre el color de frente |
(color negro de la zona de color activo, por defecto). el

Pedro J. Saiz Malfaz 5



5

v 4° ESO

"~  DIGITALIZACION

i

Cuando aparezca una paleta de colores actuaremos sobre la barrita del color azul
(B) y pondremos el marcador a 255. De este modo, el color de frente anterior
(negro) quedara sustituido por el color azul seleccionado.

* Cambiar el color de frente

L

e I ) ®®EEEE
v I (OO0000

Y = S e | T

I@OOOOO

Triplete Hew: |O0OOFF |

[ x Cancelar

l &&ceptar I

ﬂ&einiciar

Pulsando ahora sobre la zona inferior del dibujo podremos rellenar la zona del lago. Actuando de
la misma manera, podremos rellenar la zona superior del cielo (Azul y Verde a 255), y la zona de las
montanas (Azul=100, Verde=125 y Rojo=150).

E® w5in nombre-1.0 [RGB, 1 capa) 100%

Archivo  Editar  Seleccionar  Wer Imagen Capa Herramientas Didlogos  Filpos  Script=Fu
@|-1ID?\|I|I\I|DI|\|I|\|I|1QD|\|I|W\I290|\|I|I\I390|\|I|lD
B S e S T
[ ' ' E
|

=) 1 i

i

0_]

o]

i

o]
£

Iz

|1168, 212 [Fondo {841 KE) ] e

2.5. Por ultimo realizaremos un circulo relleno de
amarillo.

Escogiendo la herramienta Seleccion Regiones Elipticas
y colocandolo sobre la imagen, pulsaremos y moveremos
el cursor para definir la elipse. Si pulsamos
conjuntamente la tecla Mayuscula mientras situamos el
segundo punto obtendremos un circulo perfecto.

Una vez terminada la seleccién, y mientras queda
activada, escogeremos el color amarillo (Rojo=255 y
Verde=255) de la paleta y podremos rellenar nuestra
seleccion. Fijate que la herramienta relleno actua
solamente sobre la seleccién y no sobre todo el fondo
de la imagen.

2.6. Ahora nos toca archivar la imagen. Aun no lo hemos hecho y podriamos haber perdido nuestro
trabajo si se nos desconecta el ordenador, asi que convendra hacerlo de vez en cuando e ir salvando
nuestro dibujo para evitar "sorpresas" desagradables. Accede al menu :

Archivo > Guardar... o Guardar como....

Nota: Al ser la primera vez que se va
a guardar, aparecera una ventana
donde tendremos que indicar el
directorio donde queremos
almacenarlo asi como el nombre y
extensién del archivo

= *5in nombre-1.0 [RGB, 1 capa) 100%

Archiva  Editar  Seleccionar  Wer Imagen Capa Herramientas Didlogos  Filkros  Script-Fu
|_1|D?|I|I||||D|I||||||||1?DI|I||||||3||jDI|I|I|I||3?DI|I|IID
B N .l mwa Al
0| i 1 :

!

=y [} pra \\\ 1

] !

i i [ S

[} r'” !

e [} e !

i 1 i

o i )

] : |
o]
0_]
o]
2
0_]
n |
_ v
£ (2l
204, 36 [Fondo (994 KE) l el

2.7.Ya solo nos queda Guardar el archivo con el nombre: Practica 1.2.xcf.

Pedro J. Saiz Malfaz
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Practica 1.3.

Vamos a realizar una tercera practica .Abrimos el programa y seleccionamos Archivo
Nuevo. Vamos a dibujar otro paisaje sencillo para useguir utiltilizando y practicando
con las herramientas basicas de Gimp.

Empezamos dibujando unas lineas con la herramienta pincel con las caracteristicas:

Caja de heramientas i | B T S D D ] s s mealle - =
{ls e
o

Editor Seleccionar Ver Imogen Cape Colores Heramientas Filtros Ventanas Ayuda
o

RZ@QAS s I T

SERrACEAC | 3

WAVIER 4 W) 3.1. Dibujamos lineas g

@1 G D‘ que representen una
A p ~

._J zona montanosa.

[ncer -

Modo: | Narmal E[ B | 3
Cpacidad: /w000 & 3 |
Pinceles: lﬂ Caligraphic Brush |
4 A el
Escals [} 00 & g
o
[7] Desvanecimiznts 14600, 449.0[pew_ | 1003[5] 4 Pulse para pintar intente Mayiis para una linea rects, Cirl para recoger un color)
[F] Aphicar <jtter=
[7] tncremental
[F] Utifzat los cotores del degradado
3.2. Continuamos con la herramienta pincel
c‘dhe'ta"'—@ _— — —
o ~ Sin nombre-20 (RGB, 1 capa) 6405400 ~ GIMP =

Archivo Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas Ayuda

]

= \‘7‘!2};3‘

RZ@4+ o4 o
SHRAGAC Vamos a dibujar con el

NWAVIERA % pincel Vine una zona
KQqoud boscosa en la base de
-[ oo nuestro dibujo.

il

el

Tk et

Pincel ]
Moda:  [Nomal [z[
Opacidad: []|r000 & 1
% 3
o]
Pinceles: | %y || Vine "
e [ | <o

[ Dinmics del pincel

[[] Desvanzcimiems

. ~ mn%;Fundo(S,ZMwB)

[E] Aptcar sjiters

[ 1ncremental

[7] uniizar fos colores del degradado . i
. *Sin nombre-2.0 (RGB, 1 capa) 640x400 — GIMP =
Archivo  Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Wentanas Ayuda
G

3.3. Anadimos los troncos B

s Jw || —~ Paraseleccionar el |
Pinceles: mCsllig!Epthmsr CO|Or. Elegimos Ios
Bical: {1 [Nl .

[#] Dindmics del pincel elementos del plncel y

I s dibujamos los troncos.

[E] Aphcar sjters e

[7] tncremental f [mr | s00s[e]Fondo B0 Mi)

[T Utiizar los cotares de! degradade

Pedro J. Saiz Malfaz 7
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3.4. Vamos a dibujar unos edificios, para trazar lineas rectas:

Pincel
Modo: | Multpiicar

Opacidad: [ | 1000
Pinceles: Caligraphic Brush
Escalz ] 030

Dindmica del pincel

[ Desvanecimiente:
[T Apbicar <jitters

[E] Ineremental

[C] Utiizar los colores del degradado

o
[-]

Seleccionamos la herramienta || ===
pincel con las caracteristicas
de la izquierda. Pinchamos en
la zona de la ventana imagen
donde queremos que se inicie
la linea, pulsamos la tecla

mayuscula, y con ella pulsada
seleccionamos el punto final

de la recta. 4

= *Sin nombre-2.0 {RGE, 1 capa) 640%400 - GIMP

Archivo Editar Seleccionar Ver Imagen Caps Colores Herramientas Filr

T
[ 2

B e e

o)
15 e

i

v,mséB Fondo (8,0 MiB)

3.5. Vamos a dibujar el sol: Para ellos seguimos trabajando con la herramienta pincel con las
caracteristicas siguientes:

Pincel

Moda: Normal
Dpacidad:

Pinceles Sparks
Escala El

[# Dindmica del pincel
[ pesvanecimientc
Ij Aplicar «jitters

|1 Incremental

|___| Utilizar los colores del degradado

030

[ 1000 £

. *Sin nombre-2.0 [RGB, 1 04400 — GIMP. M@lﬂlg,
Archive Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Ventanas Ayuda

Oelo vy 00 P B e e e
e ——— -

ol
'

el
Sor]
Lol L

]
Ll el

T e e

7' 100% [v| Fondo (9,4 MiB)

3.6.Vamos a rellenar las diferentes zonas de nuestro dibujo, cielo y edificios. Para ello lo
primero es seleccionar la herramienta bote de pintura

it;je&de heramientas s 5] |

i 2§ ’T«! é‘_; &
;l f ":«'\ & o+ : &

Xuar Al
E//0£4&a

- R

bl P
Relleno de cubeta &

Modo: | Detris E]II
Cpacidad: [l 1m0 F

Tipo de rellena (Ctr)
(7} Refleno con color de frente

(©) Redenio con calor de fonda

@ Relieno con pawsn

Sky
hrea afectada {Mayds)
(7} Reflenar Iz seleccian completamente
(@ Rellensr coores simiares

Buscando colores smilares
/| Retienar &

130 £

4

Rellenar con-| Compuesto

w0 ¢

[F] Muestra combinada
Umert [} 150

Rellenar cor: | Compussto

Pedro J. Saiz Malfaz

== *Sin nombre-2.0 (RGB, 1 caj - GIMP e — e B
Archivo Editar Seleccionar ¥er [Imagen Capa Colores Herramientas Filtros  Ventanas Ayuda
Oglo | 0oy PO PO ) [0, PR TP IO L THO |

0]

oo
Ll L

e
Ll

Sow)
Lo

e

i Lauﬂé-:B-l.:ondo (13,5 MiB)
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3.7. Elegimos un color verde y rellenamos las montarias.
Con lo cual damos por concluida la practica.

e

Cafs B8 FeramEnTas e——]

4 “Sin nombre-2.0 (RGE, 1 capa) 640x400 - GIMP

! Archive Editar Seleccionar Ver Imagen (Capa Colores Herramientas Filtros  Ventanas  Ayuda
2 N -1 I e T [ TP PO T R Tl

m

Tipo de relleno {Ctr)
(7 Relfleric con color de frente

F:'. Rellen con color de fondo

@) Relleno con patrdn

B Granite #1

Ares afectada [Mayis)
(7 Rellenar iz seleccion completaments

St T § 1 | v

207,266 [per | 100[+]Fondo (143 MiB)

(@ Reflenar colores similzres

Buscando colores similares

[#] Rellenar Sreas triansparentes

[F] Musstra combinada
Umbrst .} 150
Rellenar cor:| Compuesic E[

3.8. Ya solo nos queda Guardar el archivo con el nombre: Practica 1.3.xcf.
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Practica 2. Las Herramientas de Pintura/Dibujo 2.

Dibujar con lapiz, pincel y aerdografo utilizando diferentes tipos
de brochas y colores

En este ejercicio dibujaremos a lapiz y seleccionando varios tipos de brocha unas lineas a
modo de serpentinas y confetis. También utilizaremos la herramienta aerografo.

1. Abriremos un archivo nuevo de 300 x 300 pixeles, tipo RGB y con relleno con color
blanco.

Dejaremos el color blanco como color de fondo y escogeremos la herramienta pincel
e ;
2. Sipulsamos sobre el la brocha activa se abre una ventana donde estan las brochas
cargadas en The GIMP. Vamos a seleccionar la brocha Confetti (27 x 28) y con el lapiz

dibujaremos algunas lineas onduladas verticales, pero antes seleccionaremos el color rojo
de la paleta GIMP (pulsando sobre el color de frente).

Brocha —f) Color o
Activa E de Frente = |

3. Llevaremos al valor de 255 la barra R del tono rojo. Comprobaras que el color de frente, en
la caja de herramientas, toma el tono rojo seleccionado. Los parametros de Tinte,
Saturacion y Valor se ajustan automaticamente en funcién de la mezcla de colores Rojo,
Verde y Azul.

Bl Sin nombre-1.0 (RGB, 1 capa) 100% =13

Archive Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Herramientas Didlogos Filkros Script-Fu
!'1JD?|I|I||||D|I|1|I|I|F?DI|I|M1|Z?ultllllllial}nlllllll:]
0] 1 B S S A D R S ] =
1 I
- i ]
= 1 ]
e 1 ]
- ! L
[} (|
-t 1 ]
= i i
o 1 |
- i i
i ]
i i i
0] : i
0 | i 1
= ! i
= 1 ]
= 1 i
] 1 ‘:'.-.__ 1
K : AT :
s 1 e I
% d ! .m/ :
37 1 :
prec i 1
il 1 I W
s R B N e e P LG S L
®ES >
165, 187 |Fondo (712 KB) ] i
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Ahora si podemos dibujar 3 lineas verticales con la herramienta pincel . !

Si no sale como tu esperabas, puedes deshacer los pasos dados pulsando al mismo tiempo
las teclas Control y Z.
También dibujaremos 2 lineas similares con la herramienta lapiz . é?

Escogeremos de nuevo la herramienta pincel y la brocha activa Diagonal

Pinceles: | @ |[Circle 11 ’
e ;;[l e | star (11) [ con un Espaciado a 100.
Escalx l ,,t": # / / | E Pinceles @
b Dindmiy| - I T ®
L g G e e S Para seleccionar el espaciado, haz cli§ en la | Pinceles
[+ Desva IE] o000 . . paci ’ Diagonal Star (11} (13 % 13)
e .y caja de pinceles. Se abrira una nueva >
Langitu j . 7 7
L T ventana. Dentro de ella, haz clic en un i§ono
Ciaplical) @ & @ (55 de la egquina inferior derecha. R B
] Increm| * ><
5 * @®
] miﬁzj -.. -.up .. .,-EH‘F" . . .
® - - -
. - - - -
Vs
i >< ><
Espaciado: == 1l —— m]
£ e ¢

Escogeremos también el color verde (reduciendo a 0 el color rojo) y dibujaremos una lineas
verticales. Una vez dibujadas escogeremos la herramienta lapiz y brocha Diagonal star (25).

El espaciado lo colocaremos en un valor de 125.
Por ultimo escogeremos el color azul a 255 y reduciendo a 0 el verde y el rojo. Escogeremos

la brocha Galaxy small ,
+

y actuaremos en este caso con la herramienta aerégrafo . 36

En este caso pulsaremos sobre la imagen pero sin arrastrar. Veras que cuanto mas tiempo
dejes pulsado el raton mas se fijara la brocha sobre la imagen. En este caso lo he utilizado
para rellenar algunas zonas en blanco.

B8 Fierciciosd1 .xci-1.0 [RGB, 1 capa) 100% |Z|[§|E|
Brchive Edibar  Seleccionar  War  Imagen Capa  Hemamisntes [iSogos  Fillpes  SoiptFu
,i'|,|'1||:lilllllllil:l ilI|I|I|M”JYHI|I|1||“~‘I|=':II|I|I|I|IJ'I:|m'I|I|II‘:I

=

£is >

21, 167 [Fonda (1,45 #E) | -

Por ultimo guarda el archivo con el nombre de: Practica 2.xcf.

Pedro J. Saiz Malfaz 11
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Practica 3. Muneco de Nieve.

En esta actividad vamos a dibujar un mufieco de nieve utilizando las herramientas lapiz y
brocha. Rellenaremos con color azul y rojo a algunas zonas de la imagen, y por ultimo la
guardaremos en el formato de GIMP.

1.Abre un fichero nuevo de 400 x 300 pixeles en menu Archivo > Nuevo.... Al pulsar en Aceptar,
se abre la ventana de imagen con esas medidas. Escogeremos el color Blanco como Tipo de
relleno (color de fondo). El Tipo de imagen sera RGB.

2. Antes de comenzar a dibujar, haremos la seleccion de brocha yendo a la ventana de la caja
de herramientas, y pulsando sobre la zona de la brocha activa. Escogeremos la brocha
Circle (09) (9 x 9) Esto nos dara un grueso de brocha de 9 pixeles. ®

También seleccionaremos la herramienta Lapiz pulsando sobre el icono f?
Respecto al color de frente,dejaremos de momento el color negro.

&l “Sin nombre-1.0 (RGB, 1 capa) 100% S=ll3l 3. Se trata de hacer un muieco de nieve

grchivo Editar Seleccionar  Ver Imagen Capa Herramientas Didlogos Filkros  Script-Fu d .
= ibujando la cabeza, cuerpo, y un sombrero.
I“'_jlllJDI\l|l|l|I|190]I|I|\|\?D|||l|I|\|3|\JD|1|I|I|I{4QO|JIZJ J p y

| También le pondremos unas ramas en forma

i de brazos, y una escoba. Rellenaremos

; algunas zonas con otros colores diferentes al
negro y blanco. jNo le dibujes la nariz! se la
pondremos posteriormente de color rojo.

Para dibujar con la herramienta Lapiz, y otras

herramientas de pintura, simplemente tienes que colocar

el cursor sobre el area de la imagen, pulsar, y arrastrar el

; ratén sin soltar el botdn tal como hicimos en el ejercicio

: anterior.

Recuerda que puedes deshacer los pasos

dados pulsando al mismo tiempo las teclas:

Control + Z.

Si utilizas la herramienta Borrar ten en cuenta que la punta de la goma tiene el mismo grosor que la
del pincel, por lo que la precision al borrar no sera muy buena. También conviene activar la opcion
Bordes duros para tener un borrado completo de una sola pasada.

4, Vamos a seleccionar los colores para rellenar parte del fondo en azul claro, y la nariz
del mufieco en rojo. Haz clic sobre sobre el color de frente en la zona de color activo
para que aparezca la paleta de colores GIMP.

cnmm‘ DD-»| =
{1 ) M0 A T M B

A S P B

__________________________________________________

o

T

|Fondo (1,03 mB) |

Desplaza las barras de los tonos Azul y Verde hasta el valor 255, el maximo. Fijate como en la zona
inferior se visualiza el nuevo tono. El nuevo color se coloca como color de frente en la caja de
herramientas.

5.Ahora selecciona la herramienta de relleno, sitta el cursor sobre la zona del cielo y haz clic con el botdn
izquierdo del raton.

&l *sin nombre-1,0 (RGB, 1 capa) 100%

Archivo  Editar Seleccionar  Ver Imagen Capa Herramientas Didlogos  Filtros  Seript-Fu

@.u°|\w||.|.|19°||||M||P?°|.|||||\3?°||=.|.|||‘@\\|9

DDﬂ‘ (="
(] 0 M R MET O M

(=T=TNT

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

[=E >

|Fondo (1,03 mB) |
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Tw’éﬁlogu’a
Si alguna zona se queda en blanco, actia de nuevo con la herramienta relleno.
En caso de que alguna I Sin rombre.1.0 RGB, 1 capa) 400% EEE

icegﬂpa N— ﬁms Z on a muy p e queﬁ a S e a gchwa Edtar Seleccionar Ver Imagen Capa  Herramient: 0 Fitros  Seript-Fu
b 42 dificil rellenar, podemos :

acercarnos y utilizar la
herramienta zoom para
agrandar la imagen y poder |
retocar esas zonas con la | ;
herramienta lapiz (los 8
trazos del lapiz son ahora
también con el color de

Gmal
T B
L iy

oo
|

i,

]

v (
4 »+  frente). Probablemente oo

|FDndo(l,ﬂSME) | H
tengas que cambiar el
tamano de la brocha.

Una vez retocado, para recuperar el tamafio de imagen original, con la herramienta zoom activada,
pulsa en numero 1 de tu teclado. Esto nos devuelve al tamafio original 1:1.

6. Ya solo nos falta dibujar la nariz del mufieco con color rojo y estara terminado. Vamos a seleccionar el
color rojo pulsando de nuevo sobre la zona del color de frente, y sobre la paleta de colores de GIMP
daremos maximo valor al Rojo, y minimo al Verde y al Azul.

De nuevo utilizaremos la herramienta Lapiz para dibujar la nariz.

7.Vamos a colocar algunos copitos de nieve sobre el sombrero, escoba, brazos de nuestro dibujo. Puedes

utilizar en este caso la herramienta Pincel que nos da contornos menos definidos que los de la
herramienta Lapiz. Utiliza también el tipo de ‘uiucha Circle Fuzzy para disminuir aun mas esa nitidez de
contornos.

& Ejercicio32.jpg-1.0 (RGB, 1 capa) 100%
e G e L oo Cona eaniens Dieses 1ies e | P@r@ poner el color blanco como color de frente solo
m‘:,“J,tuuJ,-ﬂu,"i"auuuﬁ?h!f-rtu“-f‘l”wvutf—'#‘?”' IZ| tendremos que pulsar sobre la doble flecha al lado de los
4 | ! colores activos de frente y fondo, y estos se
E intercambiaran.
)
= 8. Guardalo en formato xcf con el nombre de Practica 3.xcf.
.
b
Of e >
|Fondo (1,03 m8) |

Recuerda que es en menu: Archivo > Guardar... o Guardar como...
Si queremos guardarlo en formato jpg, gif,...,tendras que activar la opcion. Determinar el tipo de formato
y seleccionar JPG o también escribir la extension directamente a del archivo.

Cuando vayas a guardarlo te aparecen unas ventanas de opciones para el formato jpg. Una
de estas opciones es indicar el grado de calidad. Recuerda que el formato jpg es un formato
de compresion, por lo que a mayor calidad menor compresion y consecuentemente mayor
tamano de archivo. La calidad (compresion) tendras que tomarla en funcion de la imagen que
estés tratando y esta recomendado para imagenes que tengan color verdadero (a riesgo de
perder algo en calidad), o para imagenes que por sus dimensiones puedan ocupar mucho
espacio en el disco (donde el tamano del archivo sea una condicién preferente a una calidad
Optima).

Pedro J. Saiz Malfaz 13
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Practica 4. Colorear un dibujo.

GIMP permite trabajar las imagenes por capas separadas, en donde cada capa es una imagen con parte
del contenido de la imagen final. En términos simples es como hacer un dibujo cuyas partes estan impresas
sobre papeles transparentes que al superponerlos conforman una imagen.

De esta manera es posible corregir o cambiar s6lo una parte del dibujo si el resultado no es de
nuestro agrado.

Lo primero que debemos hacer es ir a Imagen = Modo = RGB

ado, 1 capa) 595x842 — GIMP

Imagen Capa Colores Herramientas Filtros Mentanas Ayuda

En este modo podemos colear con gran

& Duplicar Coeen RL0000 PR e k00 | nUmero de colores.
| Modo 3 RGB |
Transformar 3

Escala de grises Convierte la imagen al espacio de colores RGE

Tamafio del Jienzo... * Indexado...

e

Pulse F1 para obtener mds ayuda

Ajustar lienzo a las capas Asignar perfil de color...
Lienzo al tamafic de la seleccién Convertir a perfil de color...

Tamafio de la impresién...

)

Escalar la imagen...

A Recortar a la seleccion

Autorecortar imagen
Recorte Zealous

Cembinar las capas visibles... Ctrl+M
Aplanar la imagen
Alinear capas visibles...

Guias 2 9
[l Configurarla rejilla...
@} Propiedades de lz imagen Alt+Intro

Ahora desde Colores y Niveles, limpiamos un poco para conseguir una imagen mas limpia y facil de
pintar, desplazandonos por los niveles de entrada y salida.

— GIMP
& Niveles Lﬁ
Colores  Herramientas  Filtros  Ventanas  Ayuda
— i : =
- & Balance de color.. PP £ IO o PRI Ajuslarlusnlvelesdeculur

Fondo {0ms}-33 {bob-sl-constructor gt
|_3\ Tono y saturacion.., -

Ajustes prefijados: | + &
e I e e sl _D
W Brillo y contraste, Canal: Valor E Reiniciar el canal E‘ |_!_|
21 ==
|:aﬂ Urnbral... Niveles de entrada
. Niveles... T I I
Curvas... Herramienta de niveles: ajustar los niveles de color]
Posterizar... Puise F1 para abrener mas ayudal . | . " I
- =
B i I i
[7 Invertir Zile 100 A5 £
Inversion del valor Niveles de salida
Usar GEGL — 4
Auto 0 [ 55 [
Componentes
M Todos los canales
Mapa
Info Auto| | 2| 2 «"|
Caliente...
ColrEata | Editar estos ajustes como curvas |
Colorear... oo
|| Vista previa
Paquete de filtros...
hetmer.. | Ayuda | | Reiniciar ] | Aceptar | [ Cancelar |
RGE madx... D

Con la herramienta varita magica %, | seleccionamos las zonas que vamos a colorear, empezaremos
por el casco, pinchamos en una zona del casco y con la tecla SHIFT afladimos nuevas zonas a nuestra
seleccion. Para mayor precision seleccionamos mascara rapida, situada en la parte inferior izquierda de la

ventana imagen.
é | .

Activar mascara rapida Magrlis-i-Qbmﬂ (9,8 MiB)
i ;‘: - =L ! seleccrones I

Pedro J. Saiz Malfaz 14
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La imagen nos aparece de la siguiente forma, lo blanco es lo que tenemos
seleccionado, mientras que lo rojo no esta seleccionado, esto nos permite ver si
hemos realizado nuestra seleccién correctamente. En este caso vemos que
una pequefia parte del casco no se ha seleccionado, queremos darle un tono
un poco mas oscuro que al resto. Si queremos afadir o eliminar de nuestra

seleccion seleccionamos en la caja de herramientas la brocha 4 , SI pintamos
-

en blanco afiadimos a la seleccion y en negro lo eliminamos. | *

Volvemos a pinchar en la mascara rapida y empezamos a pintar, seleccionamos la brocha, la
ponemos de tamafio grande y seleccionamos el modo oscurecer solo para que quede mejor.

Caja de herramientas -~ Pincel &
ke it Hif | Seleccionamos el color que nos gusta y aceptamos

Opacidad: -
Borrar color

e Multiplicar

Eci= | Dividir ! Cajade hemamientas o) PEa

o — — il
[# Diném| Pantalla & Cambiar el color de frente lﬁ—kj |

[ Desva Solapar —

GIMP

)

et @
|| apica Blanquear i

Ennegrecer

Claridad fuerte

[ ncren

[ iz

Claridad suave
Pincel (&3] Extraer granulado

tede | Nermal E‘ Combinar granulade
Cpacidd: [ [1000 F

|
[ 54
4
8

m

Diferencia

: Notacion HTML: | 9633 ]
Pinceles @ Girdle (13 5 L
L — LES] v () |
[ R wal incel P s 1
[ Diarraca aal parcel Oscurecer sdlo Mok N:}rrrE Anterion: _ I_] u [E [E IE] [:I

[7] Besvanecimients Clarear sélo Opscidsd: |

B Ao i Toti 25 E Ayuda | [ Reiniciar ]I Aceptar || Cancelar I |

= Saturacion - — -
|| Incremental

Color

[T utifzar los colores del degradado - B
Valor = E

A continuacién pasamos la brocha sobre el casco (zona seleccionada) y lo coloreamos.

Sdélo pintamos dentro de la zona seleccionada, lo que resulta muy Uutil.

Pedro J. Saiz Malfaz 15
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Practica 5. Leonardo Da Vinci. Aprendamos a Clonar.

|Leonardo da Vinci, inventor]
A partir de los archivos que te adjunto en la pagina web, carpeta de imagenes "Leonardo
inventor"”, realiza una composicién similar a la propuesta, en un archivo de imagen de 600 x

500 pixeles. Utilizaremos la herramienta clonar para rellenar espacios en blanco con texturas
similares.

1. Abrimos la imagen Leonardo.jpg, haciendo clic sobre ella. Una vez la hayas abierto
reduce la imagen proporcionalmente hasta que tenga 150 pixeles de ancho. Para ello
acceder al menu: Imagen > Escalar la imagen...

Nota: Hay unas cadenas (ver marcas en rojo de la figura) que estan a la derecha de la
altura y anchura, que deben permanecer cerradas. No olvides hacer clic luego en el
botén Escala.

Segun la versioén de Gimp veremos:

W‘ Redimensionar X
Escalar la imagen Rec!!mens!ona_r Ao
Leonardo.jpg-4 ([Leonardo] (importada))
Escalar la imagen -
- 1
L eonisai T Anchura: 150 %
Altura: 227 S1opx v
Tamano de la imagen 150 x 227 pixeles
- 72 ppp
= % ] Ayuda Restablecer  Reajustar Escalar Cancelar
Altura: 227 = pixeles 2 |
150x 227 pixeles ' l Opciones de herramienta

Resolucién X: |72.000 % Redimensionar
= ] Transformar: & E
Resolucidn ¥ | pixelesfin | & | ." b -
— Direccion
Calidad . 1

Interpolacién: [Cﬁbica s I Correctivo (hacia atras) 1

Interpolacion Cubica v

| fyuda | | Reiniciar | | Cancelar |[ Escala l

Recortado Ajustar -
x
Vista previa compuesta
Opacidad de la imagen 100,0.

Guias Sin guias v

X

Alrededor del centro (Ctrl)

Pedro J. Saiz Malfaz 16
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2. Selecciona la imagen escalada (Ctrl A), , copiala y pégala a un nuevo archivo de 600 x 500
pixeles. Situala en lel centro del archivo creado.

&

Plantilla:

Tamaiio de la imagen
Anchura: 600

Altura: 500

ae 6
7

- Opciones avanzadas
Resolucion X: 72,000 = 1
Resolucién Y: 72,000 ° ) pixe
Espacio de color: Color RGB

Precision: Entero de 8 bits

Gamma: Gamma de percepcion (sRGB)

x GHestionar el color de esta Imagen
Perfil de color: RGB incorporado (GIMP built-in sSRGB)
Rellenar con: Blanco

Comentario:

Ayuda Restablecer Aceptar Cancelar

3. Vamos a realizar una seleccion alrededor de la imagen pegada utilizando la herramienta seleccion
eliptica pulsando simultdneamente la tecla Mayuscula para que la seleccién sea circular. La seleccion
debe sobrepasar el area de la figura (se comera parte de las esquinas), y una vez realizada podremos
desplazarla pulsando la tecla Alt mientras la arrastramos con el cursor.

4. Vamos a limpiar el exterior de la seleccion, y para ello invertiremos la seleccion
en Menu Seleccionar > Invertir, y a continuaciéon Menu Editar > Limpiar.

Volvemos a la seleccién original invirtiéndola de nuevo.:
Seleccionar —lInvertir

5. Y a continuacion utilizaremos la herramienta pintar usando patrones o
regiones de la imagen (Clonar), &2, para rellenar los espacios en
blanco dentro de la seleccion.

=
Modo: \ Normal = I:
Dejamos activada la opcion: Origen -> magen Opacidat: et [1000 |-
prce | ) (D sy )
6. Pulsaremos la tecla Control para recoger el — A e
’ . e — inamica pincel
patrén origen de lectura y que vamos a clonar o R . -

sobre las zonas blancas de la seleccion circular s
Veras que al pulsar la tecla Control se forma  [SESSSSES

[] Aplicar sjitters

[] Bordes duros

Angulo

una cruz que debemos situar y hacer clic en — & m

la zona de patrén origen. Forzar , O paen

Luego soltamos la pulsacién del raton 8 Dynamics off |

en la zona en blanco dentro del circulo. " fhones fe i | | ascin [wogwe o]
Nos queda: - ;| = =

Calidad

Peso
Bloquear el pincel a la vista
Bordes duros
Origen Imagen v

Muestra combinada

Alineacion Ninguno v
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archivo Editar  Seleccionar Ver Imagen Capa Herramientas Didloges  Filtros  Script-Fu
]PI|III"|I |3|1I|1|I|I|I|E:|
7] 1 %)
1=

0_]

0 ]

=

0_]

0 |

_a v
L3 %I >
I |Fonds (709 kB) || cancetsr

7. Siahora colocamos el cursor sobre la nueva zona a rellenar (la zona en blanco del area
circular seleccionada) y pulsamos veremos que la cruz va leyendo en la zona origen y
clonandola sobre la zona por donde vamos arrastrando el cursor.

Podemos recolocar la zona origen pulsando de nuevo la tecla Control y haciendo clic.

[ 2.jpe-7.0 (RGB, 1 capa) 100% ™(=1/t3
archivo  Editar  Seleccionar  Yer Imagen Capa  Herramientas Didlogos  Filtros Script-Fu
&= o D 0 3 L)

0 !
MY

Tl

o_}

0

Z

0_|

o _|

= v

El< |8
163, 48 |Fondo (709 KE) Cancelar
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8. Con la herramientas Desenfocar/Enfocar é podras retocar el fondo creado.

También vamos a crear una linea alrededor de la imagen con la brocha Circle (03) y menu
Editar > Trazar la seleccién.

9. Ahora colocaremos las imagenes de los archivos GIF que has descargado (Ballesta,
Catapulta, Cortador de tela, Elevador de agua, Helicéptero, Maquina de Guerra,
Tanque, Tresn de aterrizaje) alrededor de la imagen de Leonardo, pero antes los
reduciremos (Imagen — Escalar la imagen...) de forma que cada imagen tenga un ancho
de 50 pixels. Debes abrir cada una de las imagenes, reducirla, seleccionarla (Ctrl A),
copiarla y luego ir a la imagen de Leonardo y pegarla (Ctrl V). Para moverlas, debes
emplear la herramienta Mover ‘*,

ﬂejercicio43.jpg-1 2.0 [RGB, 1 capa) 100%
Archivo.  Editar Seleccionar Yer Imagen Capa Herramientas Didlogos Filtros  Script-Fu

Iulllilllli L;mlllllii||2':|”:'lll||||||E"i-ﬂ:'||||I|I||£IE“JI|I1J||[ qglllllliiJD
0

QA:

Sy

[ fm B

[andn (2,56 MB) ] Conelis

10. Por ultimo guarda el archivo con el nombre de: Practica 4.xcf.
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