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Prácticas propuestas para clase. 

- Test sobre hardware y software. 

- Actividades hardware y software. 

 -  El PC. Al final de las actividades aparecerá el resumen de tus resultados, 
envía una captura.  

- Construcción de un PC mediante simulador 3D de realidad virtual. 

- GLOSARIO DE TERMINOS. FUNDAMENTOS. 
Busca en internet los siguientes conceptos  
1. ALU 
2. ASCII 
3. BIOS 
4. CACHÉ L1, L2 Y L3 
5. CHIPSET 
6. CIRCUITO INTEGRADO (CHIP) 
7. CMOS 
8. CPU 
9. DDR3, DDR4 
10. DVI 
11. EEPROM 
12. FULL HD 
13. HARDWARE 
14. HDMI 
15. PERIFERICO 
16. PLACA BASE 
17. PROCESADOR MULTINUCLEO 
18. PS/2 
19. PULGADA 
20. PUNTOS POR PULGADA 
21. RAM 
22. RESOLUCIÓN DE UN MONITOR 
23. ROM 
24. SISTEMA BINARIO 
25. SISTEMA HEXADECIMAL 
26. SOFTWARE 
27. TARJETA DE EXPANSIÓN 
28. TRACKBALL 
29. UNIDAD DE CONTROL 
30. USB 
31. VGA 
 

https://educantabria-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/jesus_morantediaz_educantabria_es/EQCwake25ddDk36W6uq7u4EB4yCWQQx5IzOWOIUTxZKHiw?e=p4QQoE
https://educantabria-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/jesus_morantediaz_educantabria_es/Eb2jcBc5xGtFnLvjNmbYOiIBbehtuTdrTKtCzeygOPgO3Q?e=SeeiG1
https://clic.xtec.cat/projects/ordycomp/jclic.js/index.html
https://educantabria-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/jesus_morantediaz_educantabria_es/Ea5ZfnUvr31FmXdcVHpKD0YBSHSUhFCREir8OLNFPEMIIQ?e=2JwUfH
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1. Define que es un sistema informático. 
 
2. Responde brevemente las siguientes cuestiones: 
a) ¿Qué es el hardware 
b) ¿Qué es el software? 
c) ¿Qué es un bit? 
d) ¿Qué es un byte? 
e) Indica los múltiplos del byte que conoces. 
 
3. Realiza las siguientes conversiones: 
a) ¿Cuántos Kb hay en 2 Gb? 
b) ¿Cuántos Mb hay en 1 Tb? 
c) ¿Cuántos bits hay en 1 Gb? 
d) ¿Cuántos Mb hay en 3Gb? 
 
4. ¿Cuántos bits caben en un CD- ROM de 700 Mb? Si cada letra ocupa un byte, 
¿Cuántas letras cabrán? 
 
5. Expresa en código binario: 32, 24, 45, 128 y 256 
 
6. Convierte al sistema de numeración decimal estos números binarios: 101; 
1100; 01001; 1110; 101010 
 
7. Si el código ASCII extendido es de 8 bits, ¿cuántos caracteres diferentes se 
pueden representar con él? 
 
8. Escribe tu nombre en código ASCII. 
 
9. ¿Qué es el microprocesador? ¿Cómo se le llama también? ¿Qué funciones 
realiza? Menciona un par de ejemplos de los últimos microprocesadores. 
 
10. ¿Para qué sirven los Chipset? 
 
11. ¿Para qué sirve la fuente de alimentación? 
 
12. ¿Qué es la placa base? 
 
13. ¿Para qué sirve la tarjeta gráfica? 
 
14. Define Memoria ROM. 
 
15. Define Memoria RAM. 
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16. Señala las respuestas que definen la memoria RAM de un ordenador: 
a) Memoria de acceso directo de la CPU para leer y grabar información de 
forma aleatoria. 
b) Esta memoria es de solo lectura. 
c) El contenido es temporal, mientras el ordenador está encendido. 
d) Contiene instrucciones y programas grabados por el fabricante. 
 
17. Señala las respuestas que definen la memoria ROM de un ordenador: 
a) Básicamente, se encarga del chequeo del sistema. 
b) Esta memoria es de solo lectura. 
c) El contenido es temporal, mientras el ordenador está encendido. 
d) Contiene instrucciones y programas grabados por el fabricante. 
 
18. ¿Para qué sirven los buses? 
 
19. Relaciona en tu cuaderno cada conector de la siguiente imagen con su 
nombre:  
Puerto USB, conector PS/2 para teclado y ratón, puerto VGA, puerto 
DVI, conectores de audio, conector de red, puerto IEEE, puerto HDMI, puerto 
SATA.  

 
Ayuda pregunta 19. 
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20. Indica los tipos de dispositivos de almacenamiento que conoces. 
a) Unidades magnéticas. 
b) Unidades ópticas. 
c) Estado sólido (memoria flash). 

 
21. Contesta las siguientes preguntas sobre periféricos. 
a) ¿Para qué sirven los periféricos de entrada? 
b) ¿Para qué sirven los periféricos de salida? 
c) ¿Para qué sirven los periféricos de entrada-salida? 
 
22. Indica si los siguientes dispositivos son de entrada, salida, entrada-salida, 
o almacenamiento. 
 
24. ¿Qué es un sistema operativo? ¿Puede un ordenador funcionar sin un 
sistema operativo? ¿Por qué? Pon varios ejemplos. 
 
25. Clasifica los siguientes programas en sistemas operativos, programas de 
aplicación o lenguajes de programación: Word, PowerPoint, Norton, Yahoo, 
Winamp, Visual Basic, Calc, Windows, Chat, Mac OS, Paint, Linux, MSN 
Excel y Logo. 
 
26.Marca la respuesta correcta a las siguientes preguntas: 
 
Los datos introducidos en el ordenador se almacenan en: 
a) El microprocesador. 
b) La memoria y disco duro. 
c) Puerto USB. 
 
¿Cuál de los siguientes elementos no es un periférico de entrada? 
a) Micrófono. 
b) Impresora 
c) Ratón 
d) Teclado 
 
¿Qué función tiene el módem? 
a) Permite la conexión del ordenador a la línea de teléfono 
b) Graba grandes cantidades de información 
c) Captura imágenes y textos. 
 
 
 
 

 Monitor  Modem 
 Escáner  Altavoz 
 Disquete  Micrófono 
 Ratón  Impresora 
 CD-ROM  DVD-RW 
 DVD-ROM  Joystick 
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¿Cuál es la función de un periférico de salida? 
a) Traducir los datos que procesa el ordenador para presentarlos ante el 
usuario. 
b) Introducir los datos que el usuario desee al ordenador. 
c) Almacenar datos indefinidamente. 
 
Las teclas Ctrl y Alt pertenecen al grupo de las: 
a) Teclas de función. 
b) Teclas de edición. 
c) Teclas especiales. 
d) Teclas de sistema. 
¿Cuál de los siguientes dispositivos es de entrada de datos al computador? 
a) Ratón 
b) Altavoz 
c) Pantalla 
d) Impresora 
 
¿Cuál de los siguientes dispositivos no se emplea para introducir imágenes en 
el 
ordenador o PC? 
a) Impresora 
b) Escáner 
c) Cámara digital 
d) Webcam 
 
¿Cuál de los siguientes dispositivos no se emplea para el almacenamiento de 
datos? 
a) Disco duro 
b) Modem 
c) DVD 
d) Disquete 
 
Indica cuáles de las siguientes afirmaciones tienen relación con el concepto 
de hardware. (Hay más de una opción) 
a) Dispositivos que sirven para introducir datos en el computador 
b) Conjunto de ordenes que controlan el trabajo realizado por el ordenador. 
c) Conjunto de elementos físicos que constituyen el ordenador. 
d) Elemento lógico compuesto por órdenes, también denominado programa. 
e) Elementos materiales o tangibles que configuran las máquinas de 
tratamiento de información. 
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27. ¿Cómo se llama cada elemento del Hardware del ordenador (PC), indicados 
en la figura adjunta? (Test) 
      1. Placa Base                              2. Disco duro                 3. Procesador       
      4. Fuente de alimentación         5. Lector DVD                6. Memoria RAM 

 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
Para verificar las respuestas entrar en el siguiente enlace de internet:                         
Partes internas de un ordenador 
 
28. Indica, en los recuadros, las siguientes partes del Hardware y Placa base 
en las figuras adjuntas. 
      28.1. Test de Puertos externos del ordenador. 
 
     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.liveworksheets.com/es/c?a=c&m=d&sr=y&is=y&ia=y&l=it&i=cddxon&r=jk&f=dzdcuzdc&ms=uz&cd=kniiiozknnmjlqcngnkxgnkxg&mw=hs
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     28.2. Test de los elementos de la Placa base. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Para verificar las respuestas entrar en el siguiente enlace de internet:                         
Partes del Hardware y Placa Base  
 
29. Indica en los recuadros, el nombre de los puertos y conectores de un 
ordenador, indicados en la figura adjunta. (Test) 
     29.1. Test de Puertos y conectores 1. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Para verificar las respuestas entrar en el siguiente enlace de internet:                          
Puertos y conectores de un ordenador 1  

https://www.liveworksheets.com/es/c?a=c&m=d&sr=y&is=y&ia=y&l=ft&i=nzztzc&r=mn&f=dzdcuzdc&ms=uz&cd=kniiiezlggzgkvlngnkxgnkxg&mw=hs
https://www.liveworksheets.com/es/c?a=c&m=d&sr=y&is=y&ia=y&l=mm&i=sutnsx&r=ve&f=dzdcuzdc&ms=uz&cd=kniiivvpxzlpmyrngnkxgnkxg&mw=hs


UD 3. Arquitectura de un ordenador. Hardware. 

Pedro J. Saiz Malfaz                                     Página 42                                      
 

     29.2. Test de Puertos y conectores 2. 
  
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

Para verificar las respuestas entrar en el siguiente enlace de internet:                          
Puertos y conectores de un ordenador 2 
 
30. Realiza la siguiente prueba tipo test sobre “Componentes del Ordenador”, 
en “Educaplay” 
Ruleta de palabras  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
31. Busca imágenes en las que se pueda ver el aspecto de los siguientes 
puertos:  
PS2, puerto serie, puerto paralelo, video displayport, HDMI, VGA, USB 3.1, USB 
C, eSATA3, RJ45, audio Jack 3,5 mm, y Firewire.  
 
Captura las imágenes y explica su función y el tipo de periféricos que pueden 
conectarse a cada uno de ello

https://www.liveworksheets.com/es/c?a=c&m=d&sr=y&is=y&ia=y&l=fa&i=ducxdou&r=yp&f=dzdcuzdc&ms=uz&cd=kniiiednxkmnjxihngnkxgnkxg&mw=hs
https://es.educaplay.com/juego/4019313-components_de_l_ordenador.html
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https://sites.google.com/site/migueltecnologia/4%C2%BA-eso/digitalizaci%C3%B3n/unidad-1-ordenadores-y-sistemas-operativos
https://sites.google.com/site/migueltecnologia/4%C2%BA-eso/digitalizaci%C3%B3n/unidad-1-ordenadores-y-sistemas-operativos
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	Hasta los años ‘60 los ordenadores o computadoras resultaban muy útiles, pero no indispensables, ya que permitían resolver rápidamente actividades que a cualquier persona le llevaría mucho tiempo llevarla a cabo.
	En los ’70 los ordenadores o computadoras comenzaron a utilizarse para resolver problemas complejos y permitieron que muchas áreas avanzaran mucho más de lo que lo hubieran hecho sin la ayuda de un dispositivo electrónico. En esa época los ordenadores...
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	Otro tipo de ordenadores que se pueden ver con frecuencia actualmente son los ordenadores o computadoras embebidas. Son pequeñas y muy simples y se utilizan para controlar otro dispositivo, por ejemplo:
	1. Automoción.
	 Sistemas de navegación: Los dispositivos GPS integrados en los vehículos son también sistemas embebidos.
	3. Salud.
	Por lo tanto, todo ordenador o computadora está formada por dos componentes fundamentales: el hardware (palabra inglesa que literalmente se traduce como partes duras) y el software (su traducción es programas informáticos o más técnicamente soporte ló...
	Los principales indicadores para evaluar el hardware son:
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	1.  Arquitectura de un ordenador convencional.
	Recordemos algunos conceptos básicos antes de seguir.
	Ordenador:
	Máquina electrónica que recibe datos y los procesa para convertirlos en
	información. Se compone de:
	1) Hardware: Conjunto de componentes físicos, sean eléctricos, mecánicos o
	electrónicos, que integran un ordenador.
	2) Software: Formado por el sistema operativo, programas y datos.
	Componentes Hardware del Ordenador:
	a) Unidad Central: conjunto de dispositivo que forman el ordenador (placa base, disco duro ...)
	b) Los periféricos: Dispositivos que se conectan a la unidad central para desempeñar operaciones de entrada y salida de datos, almacenamiento o comunicación en red.
	Arquitectura de Von Neuman:
	En 1945 este matemático introdujo el concepto de “programa almacenado”,
	independizando el software del hardware.
	En nuestros tiempos, la mayoría de los ordenadores están basados en esta arquitectura.
	Esta arquitectura diferencia 5 partes:
	1. Unidad aritmética-lógica o ALU: Ejecuta las operaciones matemáticas y lógicas.
	2. Unidad de control: Gestiona las señales, lee instrucciones de la memoria y ejecuta las órdenes. Utiliza ALU para realizar cálculos.
	3. Memoria principal: Espacio de almacenamiento temporal de instrucciones y datos.
	4. Sistema de entrada y salida: Obtiene información de otros dispositivos externos y devuelve los resultados obtenidos.
	5. Buses: Transporte para los datos.
	En resumen, los ordenadores están formados por:
	a) Microprocesador: Ejecuta los programas y procesa la información.
	b) Memoria: Contiene los programas y datos.
	c) Periféricos: Permite la entrada, salida y almacenamiento de la información.
	Tipos de Ordenadores.
	Ordenador de sobremesa o PC:
	Son los que están destinados a estar en un lugar estáticos, y generalmente tienen mejores características que un portátil.
	Portátiles: Estos equipos tienen la característica de que pueden ser trasladados a cualquier lugar y tienen casi todas las funcionalidades de uno de mesa. Además, no tienen la necesidad de tener conectados periféricos, puesto que vienen con todas las ...
	PDA:
	Una PDA por su abreviatura del inglés Personal Digital Assistant o en español Asistente Digital Personal, es un dispositivo electrónico, normalmente de mano y que cabe en un bolsillo, que se usa para tener a mano nuestra lista de contactos, calendario...
	Workstation:
	En informática una estación de trabajo (en inglés workstation) es un ordenador de altas prestaciones destinado para trabajo técnico o científico. En una red de ordenadores, es una ordenador que facilita a las personas el acceso a los servidores y peri...
	Resumiendo: Es básicamente un ordenador de sobremesa, pero con características más potentes, que permiten realizar tareas que exigen requerimientos más elevados.
	Servidor:
	Es un equipo o dispositivo en una red que administra los recursos de la misma. Tiene la capacidad de almacenar archivos y aplicaciones, proporcionar acceso a esos archivos y aplicaciones, y procesar solicitudes de varios usuarios o dispositivos a la v...
	Superordenadores:
	Es un ordenador excepcionalmente potente que puede realizar cálculos complejos y procesar cantidades ingentes de datos a velocidades increíblemente altas suelen estar destinados para tareas de alto rendimiento, como las tareas de la Nasa.
	Tablets:
	Es un dispositivo electrónico portátil que suele tener una pantalla táctil (sensible al tacto) para poder escribir y navegar rápidamente.
	Se utiliza para diversas tareas, como navegar por Internet, ver vídeos, leer libros electrónicos, jugar y ejecutar aplicaciones. Se sitúa entre un smartphone y un portátil en cuanto a tamaño y funcionalidad
	Son ordenadores portátiles de mayor tamaño que un teléfono inteligente o una PDA, compuestas por una pantalla táctil, utilizándose para su uso los dedos y no un teclado.
	Teléfonos inteligentes:
	Son un tipo de teléfonos móviles constituidos sobre una plataforma informática móvil, con mayor capacidad de almacenar datos y realizar actividades. Son algo semejante a una minicomputadora, y con mayor conectividad que un teléfono convencional. Se su...
	1.1. Procesador Central (CPU).
	1.2. La Memoria.
	En informática, la memoria es el dispositivo que retiene, memoriza o almacena datos informáticos durante algún periodo de tiempo. ​
	La memoria propo  rciona una de las principales funciones de la computación moderna: el almacenamiento de información y conocimiento.
	Es uno de los componentes fundamentales de la computadora u ordenador, que interconectada a la unidad central de procesamiento (CPU, por las siglas en inglés de Central Processing Unit) y los dispositivos de entrada/salida, implementan lo fundamental ...
	Los programas que ejecuta el procesador central están almacenados en memoria. La memoria es una secuencia de celdas de almacenamiento que pueden ser direccionadas en forma individual o en bloque. Cada celda puede reescribirse millones de veces. La tec...
	En la actualidad, «memoria» suele referirse a una forma de almacenamiento de estados sólido, conocida como memoria RAM (memoria de acceso aleatorio; RAM por sus siglas en inglés, de random access memory), y otras veces se refiere a otras formas de alm...
	1.3. Niveles de Memoria.
	1.4. Memoria Cache (Nivel 1).
	Es una memoria temporal “memoria cache de la CPU”. Se corresponde con un tipo especial de memoria interna usada principalmente en el CPU para mejorar su eficiencia o rendimiento (aunque también se utiliza en diversas partes del ordenador, por ejemplo,...
	Evalúa los datos a los que acaba de acceder tu CPU y determina a cuáles es probable que vuelvas a acceder pronto.
	Esta alojada en un chip, que te permite acceder a cierta información más rápidamente que si lo hicieras desde el disco duro. Los datos de los programas y archivos que más usas se almacenan en esta memoria temporal, que también es la memoria más rápida...
	1.5. Memoria Principal (Nivel 2).
	Antes de ser usados por la CPU todas las instrucciones y datos deben transferirse a memoria principal desde los dispositivos de entrada o desde memoria secundaria. La memoria principal es un dispositivo de rápido acceso, pero volátil (cuando el equipo...
	Tal como muestra la figura, la RAM puede incorporarse a la PC en módulos (o bancos), pudiendo incorporarse varios simultáneamente y ser reemplazados independientemente.
	1.6. Memoria Secundaria (Nivel 3 y 4).
	Existen diferentes tipos de dispositivos o unidades de almacenamiento, algunos fijos y otros removibles. Los dispositivos removibles pueden ser internos o externos. Un dispositivo externo en principio puede usarse en distintos equipos.
	A continuación, mencionaremos dos tipos de almacenamiento externo que son ampliamente utilizados para llevar información a cualquier lado gracias a su tamaño reducido, buena capacidad para almacenar datos personales y muy poco peso.
	1.7. Tarjetas de Memoria.
	Una tarjeta de memoria o tarjeta de memoria flash es un dispositivo de almacenamiento que conserva la información que le ha sido almacenada de forma correcta aun con la pérdida de energía, es decir, es una memoria no volátil. Son ampliamente utilizada...
	El término Memoria Flas h fue acuñado por Toshiba, por su capacidad para borrarse “en un flash” (instante). Desde 2010 los nuevos productos de Sony (antes sólo usaba Memory Stick) y Olympus (antes sólo usaba XD-Card) se ofrecen con una ranura adiciona...
	1.8. Memoria USB.
	Los sistemas operativos actuales pueden leer y escribir en las memorias sin más que enchufarlas a un conector USB del equipo encendido, recibiendo la energía de alimentación a través del propio conector. En equipos algo antiguo (como por ejemplo los e...
	El cuidado de las memorias USB es similar al de las tarjetas electrónicas; evitando caídas o golpes, humedad, campos magnéticos y calor extremo.
	1.9. Unidad de Estado sólido.
	1.10. Almacenamiento en la nube.
	Por último, mencionaremos un nuevo modelo de almacenamiento, el Almacenamiento en nube o Cloud storage. Es un modelo basado en redes donde los datos están alojados en espacios de almacenamiento virtualizados y por lo general están alojados por tercero...
	1.11. Sistema de archivos.
	Los sistemas de archivos estructuran la información guardada en una unidad de almacenamiento que luego será representada ya sea textual o gráficamente utilizando un gestor de archivos. La mayoría de los sistemas operativos manejan su propio sistema de...
	El proceso de preparar el sistema de archivos en un dispositivo se suele llamar dar formato, aunque también se usa el verbo formatear. Si se da formato a un dispositivo que ya tiene un sistema de archivos, se pierden todos sus datos, aunque se use el ...
	2. Hardware y Software.
	Al abrir la caja de un ordenador personal de sobremesa, vemos un gran número de componentes, cables, ventiladores y placas electrónicas que son necesarios para que nuestro equipo funcione correctamente. Vamos a estudiar los elementos principales y cóm...
	Uno de los principales problemas de los ordenadores es el calentamiento, y más aún cuando hay suciedad en su interior, por lo que se hace necesario disponer de buenos sistemas de refrigeración y realizar una limpieza interna cada cierto tiempo. En la ...
	Veamos cada componente del hardware con más detalle y profundidad.
	3.1.  Componentes del hardware.
	Por el contrario, el llamado lenguaje de alto nivel es el que utilizan los programas o el sistema operativo como interfaz con las personas. El mecanismo que permite trasladar la información tal y como nosotros la manejamos a como la puede manejar un o...
	En informática, para codificar la información, se utiliza el sistema binario de numeración, como ya hemos visto en la unidad didáctica anterior, en el que la mínima unidad de información es el bit, que se representa con un 1 o un 0.                   ...
	Bit es el acrónimo Binary digit (dígito binario). Un bit es un dígito del sistema de numeración binario. Se puede imaginar un bit como una lámpara que puede estar en uno de los siguientes dos estados:
	El código ASCII (acrónimo inglés de American Standard Code for Information Interchange — Código Estadounidense Estándar para el Intercambio de Información), es un código de caracteres basado en el alfabeto latino. Fue creado en 1963 por el Comité Esta...
	Resumiendo: Toda la información que se almacena en un dispositivo electrónico se representa en forma binaria, es decir, utilizando dos estados: prendido/apagado, si/no, verdadero/falso, 1/0, corriente/no corriente, derecha/izquierda, etc. (la interpre...
	Apagada 0                             Encendida 1
	 Transformar de Decimal a Binario: Dividir entre 2.
	 Transformar de Binario a Decimal: Elevar las potencias de 2 y sumarlas.
	Recodemos algunos ejemplos prácticos de utilización de las unidades de medida binaria en la vida diaria del pasado y del presente:
	3.1. Fuente de alimentación.
	Otra de las funciones de una fuente de alimentación es reducir la tensión que recibe de la red, de 230 V, al valor que necesita el aparato electrónico para funcionar, normalmente entre 3 y 12 V.
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