UD 2. Dibujo Técnico.
Comunicacion de ideas
mediante la representacion grafica

¢, Qué es el dibujo técnico? ¢Para qué sirve?
Podemos decir que el dibujo técnico tiene la mision de plasmar en papel la
realidad fisica de un objeto en el espacio. Por tanto, vamos a poder tener los
detalles de una pieza, que siendo tridimensional, la vamos a representar en
dos dimensiones (el papel ), pero para poder entendernos todos (como
pasa con las reglas gramaticales ) necesitamos un criterio comin y eso
junto a otras

cosas es lo que vamos a ver en este tema.

1. Formatos de Papel.

Los formatos estan estandarizados (esto es, con valores ya
definidos). Segun lo que queramos representar necesitamos un papel mas
grande o mas pequefio.

Los formatos de papel normalizados méas comunes pertenecen ala serie A
de lanorma ISO 216, que se basa en doblar el papel A0 (841 x 1189 mm) por
la mitad sucesivamente para obtener tamafios mas pequefios como el A1l,
A2, A3,y el estandar internacional A4 (210 x 297 mm). La serie B (como BO)
y C (como CO0) son series complementarias con medidas diferentes y se
utilizan para usos especificos

Todos conocemos el mas famoso, A4, pero también hay otros mas grandes
como el A3, A2, A1 o el A0 y mas pequefios, como el A5, A6 ..
» El Adtiene unas medidas de 210 X 297 mm y esto si debemos saberlo.

» El resto tiene sus medidas (ya dijimos que son estandar) pero es un
poco pesado aprender tantos valores.

» Si embargo, existe una relacion de uno a otros, de forma que la unién
de dos genera el siguiente formato, o sea, 2 A4, generaun A3y un A4
partido por la mitad genera dos A5.

4— A0 (841x1189 mm) —P»

A2

(420 x 594 mm)
A1

(594 x 841 mm)

A4
A3 (297 x 210 mm)

(297 x 420 mm)

A6

106 1 148 mm)

A7
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En la figura adjunta se representa, de formas mas clara, las dimensiones.
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Ejercicio 1.

Calcular cuanto miden los formatos AQ, A1, A2, A3y A5, si
conocemos que el A4 tiene unas medidas de 210 X 297 mm.
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Serie A: Formatos comunes.
La serie A es la mas utilizada y fundamental.

AO0: 841 x 1189 mm (el tamafio mas grande).

Al: 594 x 841 mm.

A2: 420 x 594 mm.

A3: 297 x 420 mm.

A4: 210 x 297 mm (el tamafio mas conocido para uso general).
A5: 148 x 210 mm.

A6: 105 x 148 mm.

Cdémo funcionan las series A.
Cada tamarfio se obtiene al doblar el tamafio anterior por la mitad. Por ejemplo, al

doblar un AO se obtiene un Al, al doblar un Al se obtiene un A2, y asi
sucesivamente.

Otras series.

Serie B:

También se obtiene doblando los tamafios, pero son mas grandes que los
de la serie A. Un ejemplo es el BO, con medidas de 1000 x 1414 mm.
Serie C:

Es complementaria a la serie A y también se obtiene por doblado. Un
ejemplo es el CO, que tiene un tamafo de 917 x 1297 mm.

Usos habituales:

A4: El formato universal para documentos de oficina, informes y la mayoria
de las impresoras.

A3: Se utiliza comunmente para carteles publicitarios o formatos de
impresion.

A5: Usado en agendas, cuadernos o blocks de notas.

A6: Perfecto para tarjetas de felicitacion o folletos.

A8: Ideal para tarjetas de visita 0 pegatinas.
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2. Tipos de Lapices.

:
ﬁ@{

Clasificamos los lapices en base a la dureza de la mina de grafito, de forma
gue se establece una escala de mayor a menor dureza. En el proceso del
dibujo, tenemos varias fases, siendo la inicial (trabajamos con borrador)
donde nos equivocamos mas y por tanto necesitamos un lapiz que podamos
borrar con facilidad. Si el trabajo es definitivo, podemos emplear un lapiz
con mayor dureza A continuacion representamos la dureza del lapiz y su
referencia H-B

e 9 J | | I J | | ] ] | | |
9 8H 7H B6H 5H 4H 3H 2H H F HBE B 2B 3B 4B 5B 6B VB 8B 9B

Duro — Media — Suave

La escuadray el cartabdn.

i

Son dos plantillas de plastico con
forma de triangulos muy utilizadas para
los trabajos de tecnologia. La escuadra
tiene dos angulos de 45y uno de 90 El
Cartabdn uno de 90, orto de 30 y otro
de 60 Con las dos, podemos trazar
rectas con cierta pendiente sobre la
horizontal y para ello, vamos a realizar
las siguientes tareas.

Cartaber
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Actividad 1.

Utilizando la escuadray el cartabdn, trazar rectas que tengan los siguientes
angulos sobre una horizontal:

a) 30° b) 165°, c) 135°, d) 120°y d) 75°

Soluciones:

También son muy utiles para hacer paralelas y perpendiculares.
El siguiente video (3 minutos), nos muestra como hacerlas

Q Paralelas y perpendiculares escuadra y cartabén © ad

Ver mas ta.. Compartir

Ver en [ YouTube
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3. Escalas.

Se llama escala a larelacion o proporcién matematica que existe entre las
dimensiones o dimensiones de un objeto en un dibujo y su tamafio real.

Se representan en forma de razén donde el primer término indica el valor en
el dibujo y el segundo (después de los dos puntos :) el valor en la realidad,
de esta forma, la escala 1:200, significa que 1 cm del dibujo equivale a 200
cm en larealidad, o sea 2 metros.

Pero también tenemos la escala 200:1, lo cual indica que 200 cm en plano es
1 cm en realidad. Esto se emplea para representar objetos que son muy
pequefos (detalles de un chip)

Graficamente seria:

Objeto dibujado
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Tipos de escalas.

1) Escala natural (1:1): El dibujo tiene el mismo tamafio que el objeto real.

2) Escala de reduccién (por ejemplo, 1:2, 1:10): El dibujo es mas pequefio
gue el objeto real. Se usa para objetos grandes como un edificio o un plano
de una ciudad.

3) Escala de ampliacidn (por ejemplo, 2:1, 10:1): El dibujo es mas grande
que el objeto real. Se emplea para objetos pequefios, como un
componente electronico o un detalle de un relo;.

¢Por qué son importantes?

a) Comunicacion clara: Permiten a los profesionales comprender y compartir
informacion técnica de manera precisa.

b) Representacion adecuada: Hacen posible dibujar objetos de tamarfios
extremos en un plano manejable.

c) Estandar: Son un lenguaje universal en el disefio, la ingenieriay la
construccion, permitiendo que los proyectos se desarrollen con la misma
comprension de las dimensiones.

Coémo se utiliza una escala.

» Se expresa como una fraccién (dibujo : realidad).
» Enunaescalal:10,1 cm en el dibujo representa 10 cm en larealidad.
» Enunaescala2:1,2cm en el dibujo representan 1 cm en la realidad

Ejercicio 2.
¢, Cuantos metros tiene un puente si desde el inicio al final medimos en
plano 12 cm y la escala es 1:5007?

Ejercicio 3.
Lo mismo que el anterior si la escala es 2:800

Ejercicio 4.
Cuantos metros cuadrados tiene un campo de futbol si la escala que
empleamos es 1:100 y las dimensiones del campo son 15 X 25 cm
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4. Sistema Dieédrico.
Es un método de la geometria descriptiva
creado por Gaspard Monge que representa
objetos tridimensionales en un plano ‘ ‘
bidimensional, usando proyecciones ’
ortogonales sobre dos planos perpendiculares — R - "
(plano horizontal y plano vertical) que se abaten
sobre lalinea de tierra. El resultado es un dibujo
con dos proyecciones principales (alzado y
planta) que permite reconstruir la formay
dimensiones exactas del objeto

Por lo tanto, nos va a permitir la representacién geométrica de los
elementos en el espacio tridimensional sobre uno bidimensional (el plano)
y para ello vamos a utilizar una proyeccion ortogonal sobre un plano.

Perfil A laizquierda tenemos tres vistas.

Alzado La primera de ellas sobre un plano vertical
gue llamamos alzado, la 22 sobre el plano
de abajo que llamamos planta superior y la
tercera lateral que llamamos perfil
izquierdo.

Existen unas ciertas normas para

Planta [ representar cada vista.
Imaginemos la letra L en el espacio. Como
hemos visto antes, tenemos tres vistas.

Nos fijamos en que cada una de ellas esta en un cuadrante del sistema
coordenado, de forma que la planta esta abajo, el alzado arriba y el perfil a la
derecha o izquierda. Cada una de ellas esta relacionada con la vecina por
medio de unas lineas de referencia, PIEZA N°5

esto es si laL tiene una anchura X
visto desde arriba, también la tiene
visto de desde el frente y por ello
existen esas lineas discontinuas. Lo
mismo ocurre con la vista planta (H) y
el perfil (L) donde por medio de lineas
a 45° nos indica que las partes de la
letra son iguales visto desde arriba
que de perfil.

FLANTA
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Para iniciar el sistema de representacién de una pieza en el plano,

empezaremos por este sencillo video (2 minutos):

(L] -
Ver mas ta.. Compartir

L]

Veren B Youlube

Veadmoslo con mas profundidad en el siguiente video (12-13 minutos):
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Vamos a practicar.

Ejercicio 5.
De las siguientes figuras, realizar las tres vistas desde el punto de vista

marcado en cada una de ellas. Las piezas estan ordenadas por dificultad y
se han pintado las caras de forma aleatoria para facilitar su comprension..

Ejercicios sistema diédrico

1 Planta l Planta

Perfil Alzado

-—/

: Perfil
/ Alzado \

Figura n® 1 Figura n® 2
N l Planta

l Planta

_— ‘\Perﬁl
Nzy | /Nzadﬂ \Parﬁ|

Figura n® 3 Figura n® 4
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lPIanta

Flanta

Figura n®7 Figura n® 8
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5. Acotacion.
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Cuando representamos una pieza en papel es necesario, en muchos casos,
conocer las dimensiones de la misma, por ejemplo, para poderla construir,
y, para ello, tenemos unas normas que debemos llevar a cabo para reflejar
las dimensiones en la Componentes de cotas: En la imagen adjunta
tenemos una pieza parcialmente acotada con las partes de una cota que
son:

175 .,
— - ] .
- | 210~

\\@ @ ° o

e Lineade cota: (2) viene representada por la la linea paralela a un lado de
la pieza y marca la distancia que queremos medir

e Lineade extension (4): Linea realizada en tramo fino que prolonga los
lados de la pieza para poder utilizar la linea de cota. La idea es sacar la
acotacion fuera de la pieza, de forma que no interfiera con las lineas
propias de la pieza

o Cifrade cota (3): Numero que indica la dimension de la parte de la pieza
acotada

e« Flechas deinicioyfinal (1y 5): Representan el inicio y el final de la
cota usando flechas

« Simbolos: Referencias graficas adicionales usadas para dar informacién
extra de la cota, por ejemplo, @ indica que es el diametro o R que es el
radio de una circunferencia

La acotacion de una pieza debe de aportar la informacion completa de sus
medidas y, por tanto, debe contener las cotas justas. No debe aparecer
informacion redundante (si una medida se obtiene como suma de dos cotas,
no hace falta poner la 3°)
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Ejercicio 6.
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En la figura adjunta, especificar si la acotacién es correctay si falta alguna

cota indicarla.

- 55 _
Pintado s 30 25
Linea de referencia 4
. ,“24 ]
| ! o
N ©
E‘
i
Cj - 50 15,_
- 65 .
Linea de cota O @ (-
Linea auxiliar de cota \Elifra de cota Flecha de cota

Ejercicio 7.

En las figuras 1y 2, realizar las acotaciones necesarias para definir

apropiadamente las piezas.

N
_ 1

i
| L
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